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. _________________________________________________________________________________________________________________|]
1. Einleitung

1.1. Bildformate

Die verschiedenen IDM verarbeitenden Systeme unterstutzen unterschiedliche Bildformate.
Um Daten zu liefern, die méglichst von allen verarbeitet werden kénnen, wird empfohlen in den
IDM Daten nur mit folgenden Bild- und Videoformaten zu arbeiten:

- PNG

- TIF/TIFF

- JPG/IPEG

- SVG

- MP4

1.2. Bildgrof3en

Fur Millieubilder, die Farbberatung, Artikelbilder (Skizzen) und Variantenbilder wird eine
BildgréRe von 2048x2048 px empfohlen. Die Angabe ist nicht verpflichtend, sondern dient zur
Orientierung fir die Datenanleger.
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1.3. IDM-Variantenarten

Die in den Magnetplanerzeichnungen (SVG) hinterlegten Anstellvektoren miissen den

Anstellvariantenarten der jeweiligen IDML-Dokumentation entsprechen. Im Abschnitt Variantenarten

unterhalb der Einleitung befindet sich die entsprechende Information:

Variantenart |Variantentext Ausflhrungsart |Bemerkung

1089]Anschlusstyp L 0} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVL
1090]Anschlusstyp R e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVR
1160]Anschlusstyp Oben 1 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO1
1161 Anschlusstyp Oben 2 o) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO2
1162 Anschlusstyp Oben 3 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO3
1163]Anschlusstyp Oben 4 o ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO4
1164 Anschlusstyp Oben 5 (6} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO5
1165|Anschlusstyp Unten 1 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU1
1166|Anschlusstyp Unten 2 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU2
1167 Anschlusstyp Unten 3 o} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU3
1168 Anschlusstyp Unten 4 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU4
1169|Anschlusstyp Unten 5 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU5
1170]Anschlusstyp Oben 6 o) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO6
1171]Anschlusstyp Oben 7 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO7
1172 Anschlusstyp Oben 8 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO8
1173]Anschlusstyp Oben 9 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO9
1174| Anschlusstyp Oben 10 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO10
1175 Anschlusstyp Unten 6 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU6
1176]Anschlusstyp Unten 7 0} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU7
1177 Anschlusstyp Unten 8 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU8
1178|Anschlusstyp Unten 9 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU9
1179]Anschlusstyp Unten 10 o) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU10
1180|Anschlusstyp Nord 1 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN1
1181]Anschlusstyp Nord 2 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN2
1182]|Anschlusstyp Nord 3 6} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN3
1183]Anschlusstyp Nord 4 6} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN4
1184]Anschlusstyp Nord 5 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN5
1185|Anschlusstyp Nord 6 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN6
1186]Anschlusstyp Nord 7 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN7
1187 Anschlusstyp Nord 8 (e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN8
1188|Anschlusstyp Nord 9 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN9
1189|Anschlusstyp Nord 10 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN10
1190] Anschlusstyp Sud 1 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS1
1191 Anschlusstyp Sud 2 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS2
1192| Anschlusstyp Sud 3 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS3
1193 Anschlusstyp Sid 4 o) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS4
1194| Anschlusstyp Sud 5 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS5
1195]Anschlusstyp Sud 6 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS6
1196]Anschlusstyp Sud 7 e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS7
1197] Anschlusstyp Siid 8 o) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS8
1198| Anschlusstyp Sud 9 ) ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS9
1199]Anschlusstyp Sud 10 (e} ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS10

AuRRerdem wurden die Variantenarten Planungsbreite und -tiefe definiert:

1095|Planungsbreite M Breite des Artikels
1096| Planungstiefe M Tiefe des Artikels
1097]Planungshdhe M Hohe des Artikels

Uber entsprechende Regeln kénnen, bei Bedarf auch variantenabhéngig,

Anstellvariantenarten definiert werden.
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2. Beschreibung der SVG-Dateien

2.1. Allgemeines

Grundsatzlich wurde das XML-basierte SVG-Format zum Standardformat firr die Erstellung der grafischen
Daten fir den 2D-Magnetplaner im IDM-Living-Format definiert. Fiir die XML-Informationen ist UTF-8 als
Standard zu nutzen.

So kann man beliebig skalieren und ein Anstellverhalten darstellen.
In dem Format kann man Anstellvektoren zeichnen und benennen. AuRerdem miissen Auf3enlinien
(Outlines) gezeichnet werden, die zu Kollisionspriifungen herangezogen werden.

SVG-Daten werden in XML-Strukturen abgelegt und lassen sich mit diversen Grafikprogrammen
erzeugen, z.B. Adobe-lllustrater, CoreIDRAW oder SketchUp.

Im SVG-Format ist es einerseits moglich, die technischen Informationen fir die Funktionalitéaten eines
Magnetplaners allgemeingdiltig abzulegen, andererseits wird kein Datenanleger in der grafischen
Darstellung seiner Sortimente reglementiert.

Nach Erstellung einer SVG-Datei sollte diese nicht mehr nachbearbeitet werden. Sind Bearbeitungen
notwendig, sollte immer das Original verwendet werden und dann als SVG abgespeichert werden.

2.2.  Grundinformationen zur SVG
o Gesamtobjekt wird von x im Intervall 0-1 und y im Intervall 0-1 ausgehend dargestellt

o Wenn die Strichstérke vollstédndig abgebildet werden soll, kann nicht von x:0 und y:0 ausgegangen
werden, die Werte missen um die halbe Strichstarke erhéht werden.

¢ Jede Anstellvariantenart wie z.B. AVL oder AVR, darf in einer SVG nur maximal 1x vorhanden sein.
o Inden Kopf der SVG werden width und height integriert, es dirfen keine Angaben in % erfolgen.

o Abdem IDML-Format 4.0.0 ist der DPI-Wert als Element unterhalb von DETAIL_INFO hinter dem
Element LAYER integriert:

o Adobe lllustrator 72 dpi

o Coral Draw 96 dpi
o Alle Objekte werden im Mal3stab 1:10 dargestellt.
. Die Anzahl der Knotenpunkte muss beim Zeichnen der Vektoren auf ein Minimum reduziert sein.
o Die Orientierung der Zeichnung muss zum Mal3stab passen.

o Orientierung auf dem Bildschirm bei Erstellung der Grafiken:
o Oben Ricken
o Unten Sitzvorderseite
o Bei Ecken oben und links Riicken
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2.3. Beispiele der Orientierung

Ecke 2-Sitzer mit Funktion Longchair mit Armteil

3-Sitzer mit Armteil

MEDIEN-DOKUMENTATION ‘ 3
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2.4. Empfehlungen zur Abspeicherung einer SVG-Datei

2.4.1. Illustrator

SVG-Speicheroptionen in Adobe lllustrator (um die MalRe der Zeichenflache mitzugeben, muss das Hékchen
bei ,Responsiv* raus)

SVG-Optionen
SVG-Profile:

Text: SVG
Subsetting: Ohne (Systemschriften verwenden) ~
Optionen
Bildposition: Verkniipfen ~

[ Miustrator-Bearbeitungsfunktionen beibehalten

Kodierung: Unicode (UTF-8) w

Weniger <tspan:>-Elemente ausgeben [[] slicing-Daten einbezichen
<textPath>-Element fiir Pfadtext verwenden  [] XMP einschlieBen

[] Responsiv
Beschreibung

Halten Sie den Cursor dber eine Einstellung, um zusdtzliche Informationen zu erhalten.
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2.4.2. Corel Draw

SVG mit allen Ebenen markieren und ,Nur markierte Objekte” anhaken.

) Bportieren

Dateiname: WS_Beispielshapes.svg

B om

Dateityp: [SVG - Skalierbare Vektorgrafiken (*.svg)

Nur markierte Objekte Filter-Dialogfeld nicht
anzeigen

‘¥ Ordner durchsuchen

Allgemein |E|“r Keine Probleme ‘

SVG-Export X

Kompatibilitat: V611 -
Kodierverfahren: | Unicode - UTF-8 "
Formoptionen: ‘ Internes Style Sheet - ‘
JavaScript: || Extern verknipfen

Dokument einrichten

Breite: 156629 % | Millimeter -

CTae

Zeichengenauigkeit: ‘1 :100 Einheiten v‘

¥ Dezimalprazision verwenden

Earbverlaufsstreifen: 50

Text exportieren
® Als Text
Schrift in Datei einbetten

Zeichen-Untereinstellung: MNur Verwendete -

Eingebettete Schrift hat Prioritat
[ Als Kurven

Bitmap exportieren

Bitmap-Exporttyp: PNG - PNG-Bitraps "‘

'® Bilder verknupfen
| Bilder einbetten

. Voreinstellungen: ‘ "E|

Vorschau... \ \ oK \ \ Abbrechen \ \ Hilfe
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2.5. Infostrukturen in der SVG-Datei

Um die technischen und grafischen Informationen fir einen Magnetplaner eineindeutig aus den SVG-
Dateien auslesen zu kdnnen, ist es erforderlich die einzelnen Informationen innerhalb der SVG
eindeutig zu kennzeichnen.

Folgende Struktur-Objekte wurden definiert, die unten im Detail an Beispielen weiter beschrieben
werden:

o VIT (Visual Image Typ)
o VIF (Visual Image Funktion)

¢ TE (Technische Ebene)
o SAHI1 (StretchAreaHorizontal 1)
o SAH2 (StretchAreaHorizontal 2)
o SAH...(StretchAreaHorizontal... )
o SAV1 (StretchAreaVertikal 1)
o SAV2 (StretchAreaVertikal 2)
o SAV... (StretchAreaVertikal...)
o AVL (Anstellvektor Links)
o AVR (Anstellvektor Rechts)
o AVNI1(Anstellvektor Nordl)
o AVN2(Anstellvektor Nord2)
o AVN...(Anstellvektor Nord...)
o AVSI1(Anstellvektor Sud1)
o AVS2(Anstellvektor Sud2)
o AVS...(Anstellvektor Sud...)
o AVU1(Anstellvektor Untenl)
o AVU2(Anstellvektor Unter2)
o AVU...(Anstellvektor Unten...)
o AVO1(Anstellivektor Obenl)
o AVO2(Anstellvektor Oben2)
o AVO...(Anstellvektor Oben...)
o OLF (Outline Funktion )
o OLT (Outline Typ)

6 | MEDIEN-DOKUMENTATION
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2.6. Allgemeine Festlegungen fur die Struktur-Objekte

Es soll geregelt werden, dass die Elemente in verschiedenen Ebenen liegen. Es gibt Ebenen fur VIT
und VIF und die technische Ebene ,TE" fur alle Gbrigen Elemente. Die Elemente selbst kénnen dabei
auch in der unter der ID definierten Gruppe liegen.

Die technische Ebene (TE) wird prinzipiell von den Konfiguratoren ausgeblendet.

Alles, was nicht in der TE-Ebene liegt, wird nicht ausgeblendet, ist sichtbar, es sei denn, es wird
unsichtbar geschaltet.

Strukturobjekte vom Typ OLT und AVX sollten auf eine technische Ebene gelegt werden und
damit unsichtbar sein

Die das SVG interpretierende Software muss die technische Ebene unsichtbar schalten kénnen,
auch wenn sie in den SVG-Daten als sichtbar definiert ist

Grundsatzlich ist auf Transparenz zu verzichten.

—
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2.7. Beschreibung der Strukturobjekte

Die Beschreibung der Strukturobjekte erfolgt an folgendem Beispielartikel:

2-Sitzer mit ausziehbarer Bettfunktion

Ebenen VIT / VIF Visualisierungsebenen VIT

VIF

8 | MEDIEN-DOKUMENTATION
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Ebene TE

Ebenen VIT/ VIF/ TE

I
N
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2.8. Visualisierungsebenen (TYP und FUNKTION)

o VIT (Visual Image Typ)
o VIF (Visual Image Funktion)

o Die Visualisierungsebenen VIT und VIF werden in der Struktur als eigenstandige Ebenen
dargestellt

o Unterhalb der Ebenen kénnen beliebige Grafikobjekte zur individuellen Darstellung verwendet
werden.

o id="VIT" und id="VIF" sind in der SVG identifizierbar.

o Bei den Funktionsflachen ist auf Transparenz zu verzichten.

o Es wird empfohlen, die VIF-Ebene iber die VIT-Ebene zu legen.
o Die VIT-Ebene sollte nicht ausgeblendet werden.

VIT

VIF

10 | MEDIEN-DOKUMENTATION



Beschreibung der IDM Datenstrukturen fir Bilder und 2D-Magnetplanerzeichnungen

VIT und VIF

</toreignUbject>
<g irextraneous="self">

<g 16="VIT">
<g>
<path £i11="$737373" d="M0,14.173C0,6.378,6.378,0,14.173,0n357.165c7.795,0,14.173,6.378,14.173, 14.173v240. 945
c0,7.795-6.378,14.173-14.173, 14.173H14.173C6. 378, 269.292,0,262.914,0,255.118V14.173z"/>
/o>
<g>
<g>
<path fill="4BFBFBE" d="M0,14.173C0,6.378,6.378,0,14.173,0n357.165c7.795,0,14.173,6.378,14.173,14.173v34.016
©0,7.795-6.378,14.173-14.173,14.173H14.173C6. 378, 62.362,0, 55. 984, 0, 48.189V14.1732"/>
/o>
<defs>
<filter id="Adobe CpacityMaskFilter" filterUnits="userSpaceCnUse" x="0" y="0" width="385.511" height="62.362">
<feColorMatrix Type="matrix" values="-1 0001 0-1001 00-101 0001 0" color-interpolation-filters="sRGB" result="source"/>
</filter>
</defs>
<mask maskUnits="userSpaceCnUse™ x="0" y="0" width="385.511" height="62.362" id="SVGID_1_">
<g filter="url (#Adobe_CpacityMaskFilter)">
<image overflow="visible" width="391" height="6&" xlink:href="data:image/jpeg;base6s,/93/4ARN BIAAD/TARRRHVI a3kARQAE! +4AIUE
EAMCRwYARALE, e 2wCERABALCWSMCKAMDBAXDWOPFxSUEBAUGKEXF:

<polygon fill="none" stroke="#737373" stroke-width="1.0001" stroke-miterlimitc="2.6131"

stroke-dasharray="5.0003,3.0002" poincs="
385.592,473.426 408.191,496.064 408.22,473.418 ">

<polygon fill="none" stroke="#737373" stroke-width="1.0001" stroke-miterlimit="2.6131" stroke-dasharray="5.0003,3.0002" point
0,269.292 0,473.387 408.189,473.387 408.189,291.967 385.513,269.337 ">

<path fill="none" stroke="#737373" stroke-width="0.7087" stroke-miterlimit="2.6131" d="M187.749,277.373
©-3.118,0-4.187,2.076-2.374,4.61317.583,10.616c1.813,2.537,4.778,2.537,6.59,017.583-10.616
c1.812-2.537,0.744-4.613-2.375-4.613H187.749z"/>
</g>
</ax

MEDIEN-DOKUMENTATION
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2-Sitzer Zwischenbauelement ohne Funktionsflache (VIT)

2-Sitzer Zwischenbauelement mit Funktionsflache (VIT und VIF)

esssmAsSssESsssEEASssEEssasns
mememssmsEE e,
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2.9. OLT (OutlineTyp)

o OLT ist ein durchgehender, geschlossener Graph. Es kann ein Poligonzug,sein, der die Stellflache
des Artikels im MaRstab 1:10 abbildet.

o Der OutlineTyp ist in der SVG als polygon id="OLT" identifizierbar.
o Erlaubt sind neben dem Element polygon auch path, circle und rect.

¢ Die GroRRe referenziert auf die IDM-Variantenarten
o 95— Planungsbreite
o 96 — Planungstiefe

o Wenn keine Planungsbreite und Planungstiefe vorhanden sind, gelten die MalRe von dem SVG

o  Strukturobjekte vom Typ OLT sollten auf eine technische Ebene gelegt werden und damit
unsichtbar sein.

o Die das SVG interpretierende Software muss die technische Ebene unsichtbar schalten kénnen,
auch wenn sie in den SVG-Daten als sichtbar definiert ist.

OLT (auf VIT) OLT (allein)

~rwe

<g id="TE">

<polygon id="SAV1" fill="none" stroke="#640000" stroke-miterlimit="2.6131" points="0,151.654 385.512,151.654 385.512,180
0,180 L

<polygon id="OLF" fill="none" stroke="#FA0064" stroke-miterlimit="2./6131" points="408.189,291.968 385.513,269.292 385.511,0

0,0 0,260.789 0,473.386 385.513,473.386 408.191,496.064 "/>

<polygon id: ol B 0" SCIC;}:E—mlceIllmlC="3.iblBl" points="385.513,269.292 385.513,269.245
5 3

<line id="AVL" fill="none" stroke="#0064C8" stroke-width="0.9841" stroke-miterlimit="2.6131" x1="0Q" yl="Q" x2="Q" y2="260.788"/>

<line id="AVR" fill="none" stroke="#00C800" stroke-width="0.9841" stroke-miterlimit="2.6131" x1="385.511" y1="0.001" x2="385.511" y2="260.789"/>
</g>

MEDIEN-DOKUMENTATION 13
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2.10. OLF (OutlineFunktion)

o OLF st einin einem Zug geschlossenes Element, das die Stellflache des Artikels incl. der
ausgefahrenen Funktionen abbildet

o Die Outline Funktion ist in der SVG als polygon id="OLF" identifizierbar.

o Erlaubt sind neben dem Element polygon auch path, circle und rect.
o Firdie OLF gelten die Mal3e des SVG

o Strukturobjekte vom Typ OLF sollten auf eine technische Ebene gelegt werden und damit
unsichtbar sein.

o Die das SVG interpretierende Software muss die technische Ebene unsichtbar schalten kénnen,
auch wenn sie in den SVG-Daten als sichtbar definiert ist.

OLF (auf VIT/VIF) OLF (allein)

<g id="TE">
<polygon id="SAVI" fill="none" stroke="§640000" stroke-miterlimit="2/.6131" points="0,151.654 385.512,151.654 385.512,180
18 ">

erlimit="2.6131" points="385.513,269.292 385.513,269.245
385.511,269.245 385.511,0 0,0 0,269,245 "

<line id="AVL" fill="none" stroke="#0064C8" stroke-width="0.9841" stroke-miterlimit="2,6131" x1="0" yl="Q" x2="0Q" y2="260.788"/>

<line id="AVR" fill="none" stroke="#00C800" stroke-width="0,9841" stroke-miterlimit="2,6131" x1="385.511" y1="0.001" x2="385.511" y2="260.789"/>
</g>
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2.11. Anstellvektoren

o Ein Anstellvektor ist eine Linie, die die Anschlussposition des Nachbarelements definiert
o Anstellvektor ist als line id="AV.." identifizierbar.

* Anstellvektoren AVL und AVR sollten am Riickenkorpus beginnend (sofern méglich) und zur
Sitzflache hin gesetzt werden und einseitig gerichtet sein.

o Es darf keine unterschiedlichen Richtungen bei Anschlusspaaren geben.

o Beim Snappen wird der Startpunkt auf Startpunkt gelegt entsprechend der Richtung der Vektoren,
die angeschlossen werden.

o Anstellvektoren kénnen beliebig lang sein, sie dirfen sich teilweise oder vollstandig auRerhalb der
OLT befinden, missen aber innerhalb der Zeichnungsflache liegen.

Es gibt folgende Anstellvektoren, wobei die Zahlen jeweils den Werten von 1-10 entsprechen:

o AVL (Anstellvektor Links)

* AVR (Anstellvektor Rechts)

e AVNI1(Anstellvektor Nordl)

o AVN2(Anstellvektor Nord?2)

o AVN... (Anstellvektor Nord...)
o AVSI1(Anstellvektor Stid1)

o AVS2(Anstellvektor Stid2)

o AVS... (Anstellvektor Sid...)

o AVU1(Anstellvektor Untenl)

o AVU2(Anstellvektor Unter2)

o AVU... (Anstellvektor Unten...)
¢ AVO1(Anstellvektor Obenl)

¢ AVO2(Anstellvektor Oben?2)

* AVO... (Anstelivektor Oben...)
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Dieses Beispiel hat nur einen AVL und AVR

AVL"/ AVR’

AVL AVR

AVL AVR

<line id="AVL" fill="none" strok " stroke-wic ol " 2. x1=!

<line id="AVR" fill="none" stroke="#00C800" stroke-width="0.9841"

<«/gx
cree
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2.11.1. Beispiele fur Verwendung der Anstellvektoren

Beispiel fir AVU/AVO" (z.B. bei Kopfstiitzen)

AVOl -

Beispiel fir AVN/AVS’ (z.B. bei FuBstutzen)

AVN1 AVN2
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Beispiel fir Anstellvektoren® auf3erhalb der OLT

* Das Pfeilsymbol dient nur zur Richtungsanzeige des Vektors
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2.12. StretchArea

Die Stretcharea beschreibt den Bereich des gesamten Artikels, der bei einer MaRdnderung der
Planungsbreite (Variantenart 95) oder Planungstiefe (Variantenart 96) proportional variabel ist.

Die Breite und Tiefe des SVG wird durch die Planungsbreite und Planungstiefe bestimmt.
Diese haben Auswirkung auf die OLT/OLF. Wenn StretchAreas vorhanden sind, wird
innerhalb dieser StretchAreas proportional gestretcht.

Die Stretch Areas missen immer die ID-Kennzeichnung tragen, z. B. SAH1, nicht SAH.

Die Stretch Areas missen horizontal und vertikal iber OLT und OLF immer durchgangig sein.
Nur ein Ausdehnen ist mdglich, keine Kompression.

StrechAreas werden als Rechtecke ausgebildet.

Die Ausdehnung erfolgt proportional zu ihrer GréR3e.

Die Stretchareas werden in Horizontal und Vertikal unterschieden.

e SAHI1 ( StretchAreaHorizontal 1)
o SAH2 ( StretchAreaHorizontal 2)

e SAV1 ( StretchAreaVertikal 1)
o SAV2 ( StretchAreaVertikal 2)
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Abbildung/Anlegen einer vertikalen Tiefenanderung SAV1 (vertikale Tiefendnderung tber die
Sitzflache, die Tiefe der Riickenflache bleibt bestehen)

Abbildung/Anlegen einer horizontalen Breitenanderung SAH1 / SAH2
(gleichmé&Rige, horizontale Breitenanderung tber die Sitzflachen und Rickenlehne)
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2.12.1. Beispiele fur Verwendung der StrechAreas

Darstellung am Beispiel 3-Sitzer mit Armlehnen

1. Beispiel
Eingeblendete Area: SAH1 und SAH5 auf den Armlehnen

In diesen Bereichen werden die Armlehnen gleichm&Rig auf die gewiinschte Breite verzerrt

SAH1

SAH5
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2. Beispiel

Eingeblendete Area: SAH2, SAH3 und SAH4

In diesen Bereichen werden die Sitzflachen und Riicken gleichmaRig auf die gewlinschte Breite verzerrt.

SAH2 SAH3 SAH4

3. Beispiel

Eingeblendete Area: SAV1
In diesem Bereich werden die Sitzflachen und Armlehnen gleichmaRig auf die gewtinschte Tiefe verzerrt.

SAV1 auf den Sitzflachen
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4. Beispiel zu Stretch Areas

3-Sitzer-Sofa mit Stretch Areas auf den Sitzflachen und Kopfstitzenanstellpunkten®

5. Beispiel zu Stretch Areas

3-Sitzer-Sofa mit Stretch Areas auf den Armlehnen und Kopfstitzenanstellpunkten*

* Die Vektoren werden naturlich nur als Linie gezeichnet, um fur die Doku die Richtung zu verdeutlichen,
wurden sie hier als Pfeil dargestellt.

* Das Pfeilsymbol dient nur zur Richtungsanzeige des Vektors
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6. WICHTIGER HINWEIS:

Bei zusammenhé&ngenden Stretchflachen ist auf einheitliche Gré3e zu achten, da diese
prozentual zu gleichen Teilen verzerrt werden.

z. Bsp.

10 mm = 100%

11 mm = 110% (hier wird die Flache um 1 mm vergrofiert)

20 mm = 100%
22 mm = 110% (hier wird die Flache um 2 mm vergroR3ert)

Beispiel einer falschen Darstellung aul3er explizit gewinscht:

SAH2 = 10mm SAH3 =20 mm SAH4 =10 mm
SAH2=10mm SAH3=20mm SAH4=10mm

Wenn jede Stretcharea proportional auf 110% vergréRert wird, ergeben sich folgende Ergebnisse:

Bereich SAH2 vergroert um 1 mm
SAH3 vergroRert um 2 mm
SAH4 vergroBert um 1 mm
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3. Anstelllogiken

3.1. Anstellregeln

Es gelten fur einen 2D-Magnetplaner folgende Regeln, welche Artikel direkt nebeneinander verplant
bzw. angeschlossen werden dirfen:

¢ Grundsatzlich werden die glltigen Varianten der Anstellvariantenarten verglichen.

o Ist bei zwei Variantenarten mindestens eine tibereinstimmende, gultige Variante (gleicher
Wert) dabei, darf nach folgenden Regeln angeschlossen werden:;

o Anstellvariantenart L darf nur an Anstellvariantenart R anschlief3en.

o Anstellvariantenart R darf nur an Anstellvariantenart L anschlief3en.

o Anstellvariantenart Oben darf nur an Anstellvariantenart Unten anschlief3en.
o Anstellvariantenart Unten darf nur an Anstellvariantenart Oben anschlief3en.
o Anstellvariantenart Nord darf nur an Anstellvariantenart Siid anschlieen.

o Anstellvariantenart Siid darf nur an Anstellvariantenart Nord anschlie3en.

e Ein Schalter in den IDMP-Daten unterhalb von SERIE ermdglicht zusatzliche
Anstellméglichkeiten:

o Default ist: Nord darf nur an Stid / Std darf nur an Nord anschlief3en.
o Bei aktiviertem Schalter darf Nord auch an L und Siid an R anschlie3en.

Ohne gultige Menge von Anstellvariantenarten sollte der Anstellpunkt im Konfigurator ausgeblendet
werden.

Element 1 Hlement 3

Element 2

y \ &

AVL e AVL
Element 2 Element 2
v

Element 2

Element 3

Element 1 N . y
) & AR ¥ [ :
i AVL

AVR

A

Element 2

\ & y
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3.2. Anstellverhalten

Welcher Artikel an welchen ,snappen® kann, wird in den IDM-Daten am Artikel Gber Regeln
(Entscheidungstabellen) hinterlegt, die sich auf die Anstellvektoren beziehen. Dabei wird festgelegt,
Uber welche méglichen Anstellvariantenarten der Artikel verfligt. In Abhangigkeit ob z. B. der Artikel
einen linken oder rechten Anschluss haben kann, wird so eine Menge mdglicher rechter bzw. linker
Anstellvariantenarten definiert.

Wenn ein Artikel eine Anstellvariantenart, aber keine Regeln fir dessen Anstellméglichkeiten
(Anstellvarianten) hinterlegt hat, dann sind keine Anstellméglichkeiten bei dieser Anstellvariantenart
ausgeschlossen. Das bedeutet, dass alle Elemente mit passender Anstellvariantenart angestellt
werden kdnnen.

Prinzipiell stehen kaufménnische Daten Uber den Daten der SVG. Die Ausnahme bilden SVG's, die
weniger bieten, als die kaufm. Daten. In einem solchen Fall bietet der Artikel nur Anstellpunkte, die
im jeweiligen SVG vorhanden sind.

Jeder Artikel sollte wissen, ob er zu einem anderen Artikel passt. Hierzu wird tiber das IDM-Format eine
Information Gber das Anstellverhalten mitgegeben. Jedem anstellfahigen Artikel sollte pro Anschlussseite
eine Information mitgegeben werden, welche Anstellvariantenarten er (rechts oder links, oben oder unten
Nord oder Suid) aufnehmen kann.

3.2.1. Beispiel zum Anstellverhalten

Ein Anschlusssofa mit Armlehne links hat die Anstellvariantenart AVR und die Anstellmdglichkeiten
"Standard", "Ecke" und "Longchair". Der Longchair mit Armlehne rechts hat die Anstellvariantenart AVL und
die Anstellmoglichkeit "Longchair”. Die beiden Elemente kénnen angeschlossen werden, weil sie die
gleiche Anstellméglichkeit und die den Anstellregeln entsprechend gegenseitigen Anstellvariantenarten AVL
und AVR besitzen.

Eine Spitzecke mit den Anstellvariantenarten AVL und AVR und der Anstellmdglichkeit "Ecke", kann
demnach an das Anschlusssofa aber nicht an den Longchair angeschlossen werden.

Diese Regeln Uber Anstellvariantenarten kann man auch tber IDMP-Entscheidungstabellen (Regeln in den

IDMP-Daten) abwickeln, wenn die speziellen Anstellvariantenarten und die linke bzw. rechte Anstellvariante
definiert und diese Uiber Regeln den Artikeln zugeordnet werden.
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SVG’s mit Anstellvarianten:

AVR
AVL
.M
=
z

Erlaubter Anschluss: Anschlusssofa an Longchar:
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Erlaubter Anschluss: Anschlusssofa an Spitzecke:

Unerlaubter Anschluss: Spitzecke an Longchair:
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3.2.2. Erweiterte Anstelllogik:

Da die Sitzh6he und die Sitztiefe Uber Varianten abgewickelt werden, kann man auch tber Regeln Mengen
von Anstellvariantenarten zuordnen. Die Menge von gltigen Anstellvariantenarten ergibt sich somit aus
einem Resultat von Regeln.

3.2.3. Beispiel:

In Abhé&ngigkeit wird einem Artikel bei einer Sitzhdhe 45 die linke Anstellvariante ,Standard 45
zugeordnet. Anschlieen kénnen sich dann nur Artikel mit einer rechten Anstellvariante, dieauch
~Standard 45 heil3t.

Um 2 Artikel anschliel3en zu kénnen, missen sie die gleiche Anstellmdglichkeit und die jeweils
gegenseitigen Anstellvariantenarten besitzen.

Die Variantenfamilie gibt die Anstellvektoren vor. Wenn ein SVG einen Anstellvektor hat, welcher nicht in
der Variantenfamilie vorkommt, wird der Anstellvektor ausgeblendet.

Wenn ein Artikel Anstellvektoren unterstitzt, missen diese auch in der dem Artikel zugeordneten
Variantenfamilie enthalten sein.

Der Datenanleger hat dafiir Sorge zu tragen, dass SVG-Daten mit kaufmannischen Daten konform sind.
Die Anstellvariantenarten der Variantenfamilie sollen gegen alle SVG-Dateien eines Artikels geprift werden
und jeder Anschluss muss mindestens einmal in mindestens einem der zugeordneten SVGs vorkommen.
Mehrdaten in SVG's, die nicht in kaufmannischen Daten enthalten sind, werden ignoriert.
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4. Planungsregeln / Kollisionsprifungen

4.1. Allgemeines

Als grundsétzliche Platzierungsregeln im Magnetplaner gilt:
o OLT - Flachen durfen sich innerhalb eines Layers nicht tiberlagern.
¢ OLT- und OLF-Flachen durfen sich nicht tberlagern.
o OLF-Flachen dirfen sich tiberlagern mit einem Hinweis fiir den Planer.

o Die Technische Ebene kann abgeschragt werden, so wird eine Kollision von Ebenen verhindert.
Daraus folgt, das OLT's abgeschragt werden.

¢ Gibt es eine Stretch-Area, richten sich die Daten nach den kaufmannischen Daten.
o Die Stretch Areas mussen horizontal und vertikal immer durchgéngig sein.

o Nur ein Ausdehnen ist mdglich, keine Kompression.

Hierzu folgen Beispiele:
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4.2. Uberschneidung

Artikel, die beim selben Index Ubereinanderliegen, erzeugen Fehler.

p————108m i 15m i 1,08 m ————H

Artikel, die beim selben Index mit Funktionsflachen Gibereinanderliegen, erzeugen Fehler.

p————108m . 15m . 108 m ————r|
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Funktionsflachen von Artikel, die beim selben Index mit anderen Funktionsflachen
Ubereinanderliegen, erzeugen Warnungen.

| 1.5m | .08 m {

p————1.08m }

Es darf keine Uberschneidungen bei OLT geben:

WGz’

1m

)
—

woze

p——t 0,95 m ———1

|
.,

w10y
e |0’}
|

L 095m — |

~e—226m

1083m —f

—
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Grundsatzlich sollte eine Zusammenstellung, bei der sich zwei OLT-Ebenen Uberschneiden nicht
glltig sein. Um diesen Fehler zu vermeiden, weisen Zwischen- und Abschlu3elemente eine
abgeschragte OLT auf.

OLT durfen sich nicht tiberschneiden.

Die Visualisierungsebene ist davon nicht betroffen.

Das Gleiche gilt fiir Funktionsflachen, auch hier gibt es keine Toleranz fiir Uberschneidungen:

MALAGA
1L
80cm x 100cm

WwoLe X WoLe
¢¢3ds3
YOVIVIA

——— 101 m

Wway'|.

-—h
b4
Q =
3_M>
b4
%2
e »
o
3
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Kontakt

Daten Competence Center e. V.
Goebenstralle 4-10
32052 Herford

Info: www.dcc-moebel.org

Dr.-Ing. Olaf Plimer
E-Mail: pluemer@dcc-moebel.org

Tel.: +49 52 21 / 12 65-37
Anika Degenhard

E-Mail: degenhard@dcc-moebel.org

Tel.: +4952 21 /12 65 - 38
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