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           Datum: 28.04.2023 

Changelog IDM Living Version 4.0.1 von 

IDMP 3.1.0 
  

Dieses Changelog beschreibt alle Neuerungen, Erweiterungen und Korrekturen, die mit der aktuellen 

Version IDML 4.0.1 (im Vergleich zur Version IDMP 3.1.0) sowohl im XML Schema als auch in der 

Dokumentation zur Verfügung gestellt werden.  

Die Version IDML 4.0.1 ist veröffentlicht am 2023-05-01 und wird gültig ab 2023-10-01. 
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1. Angleichen der Formate IDMP und IDMW 

1.1. A Neues Element POPERTIES mit Unterelementen unter 
GLOBAL_DEFINITION 

Beschluss : 2022-01-27 

 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

 

Der gesamte Knoten PROPERTIES wird aus dem IDMW übernommen und unter GLOBAL_DEFINITION ergänzt.  

PROPERTIES: 

Das Element PROPERTIES ist ein complexType und optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element dient zur Aufnahme zusätzlicher Informationen und Eigenschafen wie z.B. Energielabel, 
Effizienzklassen und ähnlicher Daten. Es werden nur die Eigenschaften definiert, die zur korrekten Abbildung des 
Kataloges erforderlich sind. 

Die Schlüssel sind der entsprechenden Tabelle (Informationsschlüssel) zu entnehmen. 
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PROPERTY: 

Das Element PROPERTY ist ein complexType und kann beliebig oft angelegt werden.  

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element wird eine Eigenschaft definiert. 

Die Schlüssel, der Text und die Maßeinheit sind der entsprechenden Tabelle (Informationsschlüssel) zu entnehmen. 

 

PROPERTY_NO: 

Das Attribut PROPERTY_NO ist vom Typ nonNegativeInteger, kann Zahlen von 0-1999 enthalten und ist verpflichtend 
anzugeben.  

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut wird die Eigenschaft identifiziert. 

Ihre Nummer ist der Tabelle der Informationsschlüssel zu entnehmen. 

 

PROPERTY_TEXT: 

Das Element PROPERTY_TEXT ist vom Typ languagetext, darf also Text in beliebiger Länge enthalten und ist 
verpflichtend anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element enthält Texte für Eigenschaften/Merkmale. 

 

PROPERTY_UNIT: 

Das Element PROPERTY_UNIT ist vom Typ languagetext30, darf also 30-stellige Texte enthalten und ist optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element kann passend zur Eigenschaft/zum Merkmal die Maßeinheit hinterlegt werden. 
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1.2. A Neues Element POPERTIES mit Unterelementen unter ITEM Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Der gesamte Knoten PROPERTIES wird aus dem IDMW übernommen und unter ITEM ergänzt.  

 

PROPERTIES: 

Das Element PROPERTIES ist ein complexType und optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden Artikel-spzezifische Eigenschaften/Merkmale zusammengefasst. 

 

PROPERTY_REF: 

Das Element PROPERTY_REF ist ein complexType und kann beliebig oft angelegt werden.  
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Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element referenziert eine Eigenschaft, die unter GLOBAL_DEFINITION/PROPERTIES definiert ist. 

 

PROPERTY_NO: 

Das Attribut PROPERTY_NO an 1. Stelle ist vom Typ nonNegativeInteger, kann Zahlen von 0-1999 enthalten und ist 
verpflichtend anzugeben.  

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut wird eine Eigenschaft referenziert. 

 

VALUE: 

Das Element VALUE an 2. Stelle ist vom Typ string und verpflichtend anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut wird der Wert zur Eigenschaft angegeben. 
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1.3. A Neues Element PACKAGE_LIST mit Unterelementen unter ITEM Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Der gesamte Knoten PACKAGE_LIST wird aus dem IDMW übernommen und unter ITEM ergänzt.  

 

PACKAGE_LIST: 

Das Element PACKAGE_LIST ist ein complexType und optional. 
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Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element dient der Angabe der Packstücke pro Artikel. Dabei ist keine Packstückoptimierung auf Grund von 
Kaufvorgängen möglich. 

Pro Packstück müssen Breite, Tiefe, Höhe ganzzahlig in mm angegeben werden. Die Angabe des Gewichtes erfolgt 
dezimal in kg. 

Die Packstücke können regelbasiert sein, das heißt von Varianten abhängig, z. B. wenn Schubladen oder Spiegel als 
Variante hinzugefügt werden, bedeutet das auch ein neues Packstück. Die Ausprägung einer Variante für ein neues 
Packstück soll nur bei einfachen Fällen genutzt werden.  Damit kann jedes Element der Liste der Packstücke auch 
Regeln referenzieren. 

 

PACKAGE_LIST_POS: 

Das Element PACKAGE_LIST_POS unterhalb von PACKAGE_LIST ist ein complexType und kann beliebig oft angelegt 
werden.  

Beschreibung in der Dokumentation: 

Hier werden die Eigenschaften eines Packstücks der Liste festgehalten. 

 

SEQUENCE_NO: 

Das Attribut SEQUENCE_NO unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ positiveInteger und verpflichtend 
anzugeben.  

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element dient der eindeutigen Nummerierung innerhalb der Liste . 

 

PACKAGE_LIST_TEXT: 

Das Element PACKAGE_LIST_TEXT an 1. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ languagetext60, darf also 
60-stellige Texte enthalten und ist optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element enthält den Namen der Packstückliste. 

 

PACKAGE_LIST_COMMENT_TEXT: 

Das Element PACKAGE_LIST_COMMENT_TEXT an 2. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ 
languagetext, darf also Text in beliebiger Länge enthalten und ist optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Hier erfolgt die Beschreibung der Packstückliste. 
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WIDTH: 

Das Element WIDTH an 3. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ nonNegativeInteger und ist 
verpflichtend anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Element wird die Breite angegeben. 

 

DEPTH: 

Das Element WIDTH an 4. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ nonNegativeInteger und ist 
verpflichtend anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Element wird die Tiefe angegeben. 

 

HEIGHT: 

Das Element WIDTH an 5. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ nonNegativeInteger und ist 
verpflichtend anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Element wird die Höhe angegeben. 

 

WEIGHT: 

Das Element WIDTH an 6. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ decimal und ist verpflichtend 
anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Element wird das Gewicht angegeben. 

 

EAN_NUMBER: 

Das Element EAN_NUMBER an 7. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ string, maximal 15-stellig und 
optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Element wird die EAN-Nummer angegeben. 

 

MATERIAL_NUMBER: 

Das Element MATERIAL_NUMBER an 8. Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist vom Typ string, maximal 15-stellig 
und optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Element wird die Material-Nummer angegeben. 
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DECISIONS: 

Das Element DECISIONS AN 9: Stelle unterhalb von PACKAGE_LIST_POS ist ein complexType und optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Die Packstücke können regelbasiert sein, das heißt von Varianten abhängig, z. B. wenn Schubladen oder Spiegel als 
Variante hinzugefügt werden, bedeutet das auch ein neues Packstück. Die Ausprägung einer Variante für ein neues 
Packstück soll nur bei einfachen Fällen genutzt werden.  Damit kann jedes Element der Liste der Packstücke  auch 
Regeln referenzieren. 

Dieses Element dient der Referenzierung von Regeln. 

 

DECISION_REF: 

Das Element DECISION ist ein complexType unterhalb von DECISIONS und kann beliebig oft angelegt werden.  

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element referenziert eine der Packstückliste zugeordnete Regel. 

 

DECISION_NO: 

Das Attribut DECISION_NO unterhalb von DECISION_REF ist vom Typ positiveInteger und verpflichtend anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut wird eine Regel referenziert. 
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1.4. A Neues Element FORM_REF unter OPTION Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Neben den Elementen MATERIAL_REF und OPTION_MEASURE_REF wird im Choice unter OPTION nun auch  das 
Element FORM_REF aus dem Format IDMW übernommen.  

 

FORM_REF: 

Das Element FORM_REF ist ein complexType innerhalb eines Choice. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element referenziert eine Form. 

 

FORM_NO: 

Das Attribut FORM_NO ist vom Typ string, darf 1-5-stellig sein und ist verpflichtend anzugeben.  

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut wird eine Profilform referenziert. 
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1.5. C Ändern des maxIncl der FEATURE_NO Beschluss : 2022-04-27 
 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Das Attribut FEATURE_NO ist nach der Zusammenlegung 4-stellig. Der Wert max Inclusive ändert sich daher von 999 
auf 9999. 

 

die Attribute FEATURE_NO unter folgenden Elementen wurden geändert: 

• T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/BASIC_PROFILE/CARCA
SE_BASIC_SHAPE/BASIC_PROFILE_SHAPE/OPTION_REF/@FEATURE_NOFEATURE_CLASS -> FEATURE_RE 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURE_CLASSES/FEATURE_CLASS/FEATURE_REF/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/OPTIONS_SET_REF/
@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/OPTIONS_SET_REF/
FEATURE_REF_OP/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT/FEATURE_REF/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT

URE_FIXED/@FEATURE_NO 
• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT

URE_FIXED/FEATURE_REF/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_VISIBLE/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_INVISIBLE/@FEATURE_NO 
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• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE/FEATURE_REF/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT_NULL/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT_NULL/FEATURE_REF/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/FEATURE_REF/@FEATURE_NO 
• T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/FINISH/OPTIONS_

SET_REF/@FEATURE_NO 

• T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/PERCENTAGE_SUR
CHARGE/OPTIONS_SET_REF/@FEATURE_NO 

 

 

 

 

 

1.6. C Neuer Pattern im  Element TK_TYPE Beschluss : 2022-09-06 
 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Im Element TK_TYPE wird auf die neuen Nummernkreise aus der Liste der zusammengelegten Typenschlüssel über 
diesen Pattern eingeschränkt.  
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1.7. A Neue Elemente TK_CLASS und TK_INFO Beschluss : 2022-04-27 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

 

Die Elemente TK_CLASS (Typschlüssel-Arten) und TK_INFO (Ausführungsschlüssel) ergänzen den TK_Type. 

 

TK_CLASS: 

Das optionale Element TK_CLASS ist vom Typ nonNegativeInteger und darf die ID´s aus der Tabelle der Typschlüssel-
Arten enthalten. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Hier wird ein Wert aus der Spalte Art der Tabelle "Typschlüssel-Arten"eingetragen. 

TK_INFO: 

Das optionale Element TK_INFO ist vom Typ nonNegativeInteger und darf die ID´s aus der Tabelle der 
Ausführungsschlüssel enthalten. 
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Beschreibung in der Dokumentation: 

Hier wird ein Wert aus der Spalte Nr. der Tabelle "Ausführungsschlüssel"eingetragen. 

 

 

 

 

 

 

1.8.  C Element OPTIONAL_CONNECTION wird optional Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Da das Element OPTIONAL_CONNECTION für Kastenmöbel keine Rolle spielt, muss es optional sein und der Default-
Wert entfällt.  
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2. Format und Branchenkennzeichnung 

2.1. C Geänderte Werte im Attribut FORMAT Beschluss : 2022-09-06 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Im Attribut FORMAT wurde bisher die Branche gepflegt. Nun soll dort die eigentliche Formatversion angegeben 

werden, weshalb nur noch die Werte K (Küche/Bad) und L (Living) erlaubt werden.  

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element wird die Formatversion gepflegt: 

K = Küche/Bad 

L = Living 

 

2.2. R CATALOG_MARK entfällt Beschluss : 2022-04-27 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

Da das Element CATALOG_MARK noch küchenspezifische Werte enthielt und im Bereich Living ausschließlich das 

Katalogkennzeichen K verwendet wurde, entfällt es.  

 

 



 

A = Added = Hinzufügen neuer Elemente oder Attribute 
C = Changed = Änderungen an bestehen Elementen, Attributen oder beschreibenden Texten Seite 21 von 93 
R = Removed = Löschen von Elementen oder Attributen 
F = Fixed = Fehlerkorrekturen an bestehenden Elementen, Attributen oder beschreibenden Texten 

Changelog IDM Living 

 

2.3. R Neues Element BRANCH_ID unter CATALOG Beschluss : 2022-09-06 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Das neue Element BRANCH_ID vom Typ string ist optional und erlaubt die Werte A, B, C, G, K, M, O, P, S, W, Z. Man 

kann dort die Branche, in die man den Katalog einordnen würde, angeben. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element wird das Kennzeichen für die Branche angegeben. Derzeit sind folgende Branchenkennzeichen 

definiert: 

A = Arbeitsplattenhersteller                  
B = Badmöbelhersteller                   
C = Bettenhersteller                        
G = Gerätehersteller                       
K = Küchenmöbelhersteller                    
M = Matratzenhersteller                       
O = Büromöbelhersteller                           
P = Polstermöbelhersteller                    
S = Sanitärhersteller                    
W = Wohnmöbelhersteller                    
Z = Zubehörhersteller 
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3. LAYER 

3.1. C Element DPI wird optional Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 

 

Das Element DPI unterhalb von LAYER wird optional, da es bei SVG´s deren Maße bereits in einer Maßeinheit und 
nicht in Pixeln angegeben sind, nicht erforderlich ist.  
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4. Serienidentifizierung 

4.1. C Attribut SERIE_NO unterhalb von SERIE wird zu SERIE_ID Beschluss : 2022-09-06 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Attribut wird die Serien-ID der Serie definiert.  

 

 

 

 

4.2. C Attribut SERIE_NO unter ITEM_REF unterhalb von ITEM wird zu 
SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Attribut gibt die Serien-ID des referenzierten Artikels an. 
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4.3. C Attribut SERIE_NO unter ITEM_REF unterhalb von 
OPTIONAL_ITEM_GROUP wird zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Attribut wird die Serien-ID der referenzierten 
Serie angegeben. 

 

 

 

 

4.4. C Attribut SERIE_NO unter ITEM_REF unterhalb von 
MANDATORY_ITEM_GROUP wird zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Attribut gibt die Serien-ID des referenzierten Artikels an. 
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4.5. C Attribut SERIE_NO unter SERIE_REF unterhalb von SERIE_GROUP 
wird zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 

 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut wird eine Serie referenziert. 

 

 

 

 

4.6. C Attribut SERIE_NO unter ITEM_REF unterhalb von 
PART_LIST_POS wird zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Attribut gibt die Serien-ID des referenzierten Artikel an.   



 

A = Added = Hinzufügen neuer Elemente oder Attribute 
C = Changed = Änderungen an bestehen Elementen, Attributen oder beschreibenden Texten Seite 26 von 93 
R = Removed = Löschen von Elementen oder Attributen 
F = Fixed = Fehlerkorrekturen an bestehenden Elementen, Attributen oder beschreibenden Texten 

Changelog IDM Living 

 

4.7. C Attribut SERIE_NO unter SERIE_REF unterhalb von OPTION wird 
zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Attribut wird die Serien-ID der referenzierten Serie angegeben. 
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4.8. C Attribut SERIE_NO unter ITEM_REF unterhalb von OPTION wird 
zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Attribut wird die Serien-ID der referenzierten Serie angegeben. 
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4.9. C Attribut SERIE_NO unter SERIE_REF unterhalb von FEATURE wird 
zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Attribut wird die Serien-ID der referenzierten Serie angegeben. 
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4.10. C Attribut SERIE_NO unter ITEM_REF unterhalb von FEATURE wird 
zu SERIE_ID 

Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Da die 6 stellige SERIE_NO als NonNegativeInteger nicht mehr ausreichte, wird daraus die SERIE_ID als 36-setlliger 
String. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Attribut gibt die Serie-ID des referenzierten Artikel an. 
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5. Neuer Knoten für 3D Daten 

5.1. A Neuer complex type DATA_3_D unter SERIE mit  den Elementen 
SCOPE, MODEL und SERVICE_URL 

Beschluss : 2023-02-09 

 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Um 3D Daten mit den IDM Katalogen zu verknüpfen, ist ein neuer optionaler complex type DATA_3_D unter 

der Serie mit den Elementen SCOPE, 3D_MODEL und SERVICE_URL angelegt worden. 

 

DATA_3_D: 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden 3D-Modelle referenziert, indem der Scope, die 3D-Modellkennzeichnung und die Service-
URL angegeben wird. 

 

SCOPE: 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element wird der Workspace des 3D Models angegeben. 
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MODEL: 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element ist die Modellkennzeichnung des 3D Modells anzugeben. Diese kann auch von der SERIE_ID 
abweichen. 

 

SERVICE_URL: 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element ist die Service-URL zur Lokalisierung des 3D-Modells angegeben. 
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6. Hohe Anzahl von Stücklistenpositionen 

6.1. A Neues Element PART_LIST_GROUP Beschluss : 2022-04-27 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Das neue optionale Element PART_LIST_GROUP an 2. Stelle unterhalb von PART_LIST_POS ist vom Typ string und 

maximal 30-stellig. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element ermöglicht eine Gruppierung von Stücklistenpositionen innerhalb einer Stückliste. 
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6.2. C Ändern des maxOcc der PART_LIST_POS Beschluss : 2022-04-27 
 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

 

Da das Auswerten von großen Stücklisten zu Performanceproblemen führen kann, wird der Wert maxOccurs im 

Element PART_LIST_POS von unbounded auf 9999 eingeschränkt.  
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6.3. C Ändern des maxIncl der SEQUENCE_NO unter PART_LIST_POS Beschluss : 2022-04-27 
 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Entsprechend zur Anzahl erlaubter Stücklistenpositionen wird der Wert maxInclusive der SEQUENCE_NO auf 9999 

hochgesetzt. Die neue Beschreibung macht eindeutig, dass eine eindeutige Sortierreihenfolge für jede 

Stücklistenposition anzugeben ist. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element ist die Sortierreihenfolge der Stücklistenpositionen festzulegen.  
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7. OPTION-Texte für Endkunden 

7.1. A Neues Element OPTION_CUSTOMER_TEXT Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Zusätzlich zum OPTION_TEXT, welcher auf 60 Zeichen begrenzt ist und in manchen Konfiguratoren nur mit 20 Zeichen 

angezeigt wird, gibt es nun den optionalen OPTION_CUSTOMER_TEXT, der, wenn angegeben, anstatt des 

OPTION_TEXT auf Endkunden Formularen, wie Kaufverträgen, etc. genutzt werden soll.  

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Element können Bezeichnungen von OPTION für Endkunden Formulare in unbegrenzter Länge angegeben 

werden. Ist dieses Element nicht gepflegt, wird der OPTION_TEXT verwendet. 
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8. Verpflichtende Angabe unter PRICE_FEATURE_GROUP 

8.1. C Elemente FINISH und PERCENTAGE_SURCHARGE verpflichtend Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Da innerhalb einer PRICE_FEATURE_GROUP immer mindestens ein FINISH oder ein PERCENTAGE_SURCHARGE 

angegeben sein muss, sind die beiden Elemente unter dem Choice nun verpflichtend.  
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9. Ausbau der Regeln 

9.1. A Neues Element OPTION_LIKE und neues Attribut MEASURE_STEP 
im OPTION_SET_REF unter FINISH 

Beschluss : 2022-01-27 

 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

 

Wie auch im OPTION_SET_REF unterhalb von OPTION_COMBINATION werden das Element OPTION_LIKE und das 
Attribut MEASURE_STEP unter MEASURE_INTERVAL im OPTIONS_SET_REF unterhalb von FINISH ergänzt.  
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OPTION_LIKE: 

Das Element OPTION_LIKE an 5. Stelle unter OPTIONS_SET_REF ist ein complexType innerhalb eines Choice. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element dient dem Textmustervergleich bezüglich Variantenausprägungen. 

 

LIKE_VALUE: 

Das Attribut LIKE_VALUE ist vom Typ string, darf 1-30-stellig sein und ist optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Hier wird die Vergleichszeichenfolge eingetragen. Ähnlich wie beim SQL-Vergleichsoperator LIKE darf sie die Zeichen 
'_' für ein beliebiges Zeichen und '%' für eine beliebige Zeichenfolge beinhalten. 

 

MEASURE_STEP: 

Das Attribut MEASURE_STEP an 4. Stelle unterhalb von MEASURE_INTERVAL ist vom Typ nonNegativeInteger und 
optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut kann die Schrittweite des Intervalls angegeben werden. 
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9.2. A Neues Element OPTION_LIKE und neues Attribut MEASURE_STEP 
im OPTION_SET_REF unter PERCENTAGE_SURCHARGE 

Beschluss : 2022-01-27 

 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

 

Wie auch im OPTION_SET_REF unter OPTION_COMBINATION werden das Element OPTION_LIKE und das Attribut 
MEASURE_STEP unter MEASURE_INTERVAL im OPTIONS_SET_REF unter PERCENTAGE_SURCHARGE ergänzt.  
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OPTION_LIKE: 

Das Element OPTION_LIKE an 5. Stelle unter OPTIONS_SET_REF ist ein complexType innerhalb eines Choice. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element dient dem Textmustervergleich bezüglich Variantenausprägungen. 

 

LIKE_VALUE: 

Das Attribut LIKE_VALUE ist vom Typ string, darf 1-30-stellig sein und ist optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Hier wird die Vergleichszeichenfolge eingetragen. Ähnlich wie beim SQL-Vergleichsoperator LIKE darf sie die Zeichen 
'_' für ein beliebiges Zeichen und '%' für eine beliebige Zeichenfolge beinhalten. 

 

MEASURE_STEP: 

Das Attribut MEASURE_STEP an 4. Stelle unterhalb von MEASURE_INTERVAL ist vom Typ nonNegativeInteger und 
optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Mit diesem Attribut kann die Schrittweite des Intervalls angegeben werden. 
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10. korrigierte Pattern in Texten 

10.1. F Geänderter Pattern im Element TEXT unter SERIES_TEXT Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

 

Der Pattern im Element TEXT unter SHORT_TEXT unterhalb von SERIES_TEXT ist in der letzten Version fehlerhaft 

angelegt worden, da er in seiner ursprünglichen Fassung 2-31-stellige Texte erlaubt. Dies wurde nun auf 1-30-stellige 

Texte geändert.  

 

10.2. F Geänderter Pattern im Element TEXT unter ITEM_TEXT Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

 

Der Pattern im Element TEXT unter SHORT_TEXT unterhalb von ITEM_TEXT ist in der letzten Version fehlerhaft 

angelegt worden, da er in seiner ursprünglichen Fassung 2-31-stellige Texte erlaubt. Dies wurde nun auf 1-30-stellige 

Texte geändert.  
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10.3. F Geänderter Pattern im languagetext30 Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 
 

 

Der Pattern im Element TEXT unterhalb vom complex type languagetext30 ist in der letzten Version fehlerhaft 

angelegt worden, da er in seiner ursprünglichen Fassung 2-31-stellige Texte erlaubt. Dies wurde nun auf 1-30-stellige 

Texte geändert.  

 

 

10.4. F Geänderter Pattern im languagetext40 Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 
 

 

Der Pattern im Element TEXT unterhalb vom complex type languagetext40 ist in der letzten Version fehlerhaft 

angelegt worden, da er in seiner ursprünglichen Fassung 2-41-stellige Texte erlaubt. Dies wurde nun auf 1-40-stellige 

Texte geändert.  
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10.5. F Geänderter Pattern im languagetext60 Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 
 

 

Der Pattern im Element TEXT unterhalb vom complex type languagetext60 ist in der letzten Version fehlerhaft 

angelegt worden, da er in seiner ursprünglichen Fassung 2-61-stellige Texte erlaubt. Dies wurde nun auf 1-60-stellige 

Texte geändert.  
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11. Klassifikation nach ECLASS 

11.1. C Neue Struktur unter CLASSIFICATION unterhalb von ITEM Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

 

Die bisherige Struktur zur Pflege von Klassifikationsangaben mehrerer Schemata wird durch rein ECLASS bezogene und 

damit völlig neue Elemente ersetzt. (siehe 12.4.) Der complex Type CLASSIFICATIONS entfällt. Unter dem 

verbleibenden CLASSIFICATION befindet sich nun der complex Type OTHER_CATEGORISATION unter welchem parallel 

zur ECLASS Klassifikation weitere Artikelkategorisierungen für bspw. entsorgungsrechtliche Themen angegeben 

werden können. Die Struktur ähnelt dabei den vorherigen Klassifikationsangaben. 

 

OTHER_CATEGORISATION: 

Das Element OTHER_CATEGORISATION ist ein complex Type und optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden standardisierte Angaben zu verschiedenen Kategorisierungsschemata hinterlegt.  
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CATAGORY_ID: 

Das Attribut CATEGORY_ID ist vom Typ positive Integer, kann die Werte 1-5 enthalten und ist verpflichtend 

anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Attribut gibt das jeweilige Kategorisierungsschema an. Zur Auswahl stehen die Werte der folgenden Liste: 

ID Kategorisierungsschema                         

1 Code Eco Mobilier                    

2 Ecosystem EEE                    

3 freies Kategorisierungsschema                   

4 freies Kategorisierungsschema                 

5 freies Kategorisierungsschema 

Ist das zu pflegende Schema in der Liste nicht aufgeführt ist eine ID ab 3 für freies Kategorisierungsschema 

auszuwählen und mit dem Datenempfänger zu vereinbaren, wofür dieses steht.  

 

CATEGORY_CODE: 

Das Element CATEGORY_CODE ist vom Typ string und verpflichtend anzugeben. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element enthält den Code für die, dem ITEM zuzuordnende Kategorie des jeweiligen Kategorisierungsschemas. 

 

VALID_FROM: 

Das Element VALID_FROM ist vom Typ date und optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element gibt das Datum an, ab wann die Kategorienangabe gültig ist.  

 

VALID_UNTIL: 

Das Element VALID_UNTIL ist vom Typ date und optional. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

Dieses Element gibt das Datum an, bis wann die Kategorienangabe gültig ist. 
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11.2. A Neuer optionaler complex Type CLASSIFICATION unter CATALOG Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

 

Als zukünftig einziges Klassifikationsschema wird ECLASS an verschiedenen Knotenpunkten im IDM Format gepflegt. 

Auf der Katalogebene wird die für den ganzen Katalog gültige ECLASS-Version sowie ECLASS-Merkmale, welche für alle 

Artikel des Kataloges greifen, hinterlegt. 

 

CLASSIFICATION: 

Das optionale Element CLASSIFICATION unterhalb von CATALOG ist ein complexType. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden die Klassifikationsangaben auf Katalogebene hinterlegt.  

Enthält der Katalog auch nur eine Klassifikationsangabe muss die Klassifikationsversion angegeben sein. 

Angaben auf tieferen Ebenen zu gleichen Merkmalen überschreiben den auf Katalogebene angegebenen Wert. 

 

ECLASS_VERSION: 

Das Element ECLASS_VERSION unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Type integer und verpflichtend. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element wird die Klassifikationsversion hinterlegt. 

Es wird nur die Major-No der Version angegeben. 
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ECLASS_VALUE: 

Das optionale Element ECLASS_VALUE unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Typ string und kann beliebig oft 

angelegt werden.   

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden die Werte des ECLASS Merkmals hinterlegt. Dafür wird der Pfad entlang der mehrstufigen 

Merkmalsstruktur angegeben. Als Trennzeichen dient der Unterstrich (_). 
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11.3. A Neuer optionaler complex Type CLASSIFICATION unter SERIE Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Als zukünftig einziges Klassifikationsschema wird ECLASS an verschiedenen Knotenpunkten im IDM Format gepflegt. 

Auf der Serie werden die ECLASS-Klasse sowie beliebig viele ECLASS-Merkmale, welche für alle Artikel der Serie gelten, 

hinterlegt. 

 

CLASSIFICATION: 

Das optionale Element CLASSIFICATION unterhalb von SERIE ist ein complexType. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element können Klassifikationsangaben auf Serienebene hinterlegt werden. Angaben auf tieferen Ebenen 

zur Klasse oder gleichen Merkmalen überschreiben den auf Serienebene angegebenen Wert. 

 

ECLASS_IRDI: 

Das optionale Element ECLASS_IRDI unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Typ string und optional. Der Pattern 

schränkt auf die für Klassen möglichen IRDI Werte ein. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element wird die IRDI der 4. Ebene der hierarchischen ECLASS Klassenstruktur hinterlegt. 
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ECLASS_VALUE: 

Das optionale Element ECLASS_VALUE unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Typ string und kann beliebig oft 

angelegt werden.   

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden die Werte des ECLASS Merkmals hinterlegt. Dafür wird der Pfad entlang der mehrstufigen 

Merkmalsstruktur angegeben. Als Trennzeichen dient der Unterstrich (_). 
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11.4. A Neue Elemente unter CLASSIFICATION unterhalb von ITEM Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

 

Als zukünftig einziges Klassifikationsschema wird ECLASS an verschiedenen Knotenpunkten im IDM Format gepflegt. 

Am Artikel werden die ECLASS-Klasse sowie beliebig viele ECLASS-Merkmale hinterlegt. 

 

CLASSIFICATION: 

Das optionale Element CLASSIFICATION unterhalb von ITEM ist ein complexType. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden die Klassifikationsangaben sowie Kategorisierungen auf Artikelebene hinterlegt. 

Angaben auf tieferen Ebenen zu gleichen ECLASS Merkmalen überschreiben den auf Artikelebene angegebenen Wert. 

 

ECLASS_IRDI: 

Das optionale Element ECLASS_IRDI unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Typ string. Der Pattern schränkt auf die für 

Klassen möglichen IRDI Werte ein. 

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element wird die IRDI der 4. Ebene der hierarchischen ECLASS Klassenstruktur hinterlegt. 
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ECLASS_VALUE: 

Das optionale Element ECLASS_VALUE unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Typ string und kann beliebig oft 

angelegt werden.   

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden die Werte des ECLASS Merkmals hinterlegt. Dafür wird der Pfad entlang der mehrstufigen 

Merkmalsstruktur angegeben. Als Trennzeichen dient der Unterstrich (_). 
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11.5. A Neues Element ECLASS_VALUE unter FEATURE Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 
 

4.0.1 

 
 

 

Als zukünftig einziges Klassifikationsschema wird ECLASS an verschiedenen Knotenpunkten im IDM Format gepflegt. 

An der Variantenart werden beliebig viele ECLASS-Merkmale hinterlegt. 

 

ECLASS_VALUE: 

Das optionale Element ECLASS_VALUE unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Typ string und kann beliebig oft 

angelegt werden.   

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden die Werte des ECLASS Merkmals hinterlegt. Dafür wird der Pfad entlang der mehrstufigen 

Merkmalsstruktur angegeben. Als Trennzeichen dient der Unterstrich (_). 
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11.6. A Neues Element ECLASS_VALUE unter OPTION Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

 

Als zukünftig einziges Klassifikationsschema wird ECLASS an verschiedenen Knotenpunkten im IDM Format gepflegt. 

An der Variante können beliebig viele ECLASS-Merkmale hinterlegt werden. 

 

ECLASS_VALUE: 

Das optionale Element ECLASS_VALUE unterhalb von CLASSIFICATION ist vom Typ string und kann beliebig oft 

angelegt werden.   

Beschreibung in der Dokumentation: 

In diesem Element werden die Werte des ECLASS Merkmals hinterlegt. Dafür wird der Pfad entlang der mehrstufigen 

Merkmalsstruktur angegeben. Als Trennzeichen dient der Unterstrich (_). 
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12. TYPE_NO ohne Leerzeichen am Anfang und Ende  

12.1. A Neuer Pattern im Element TYPE_NO unter ITEM_REF unterhalb 
von ITEM; OPTIONAL_ITEM_GROUP; 
MANDATORY_ITEM_GROUP; PART_LIST_POS; OPTION; FEATURE 

Beschluss : 2023-02-09 

 

3.1.0 

 
4.0.1 

 
 

Das Attribut TYPE_NO erlaubte bisher alle Zeichen. Mit dem neuen Pattern werden Leerzeichen am Anfang und am 

Ende ausgeschlossen.  

Der Attribut TYPE_NO wurde an folgenden Stellen im Format geändert: 

• T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/@TYPE_NO 

• T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ITEM_REF/@TYPE_NO 

• T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ADDITIONAL_ITEMS/O

PTIONAL_ITEMS/OPTIONAL_ITEM_GROUP/ITEM_REF/@TYPE_NO 

• T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ADDITIONAL_ITEMS/M

ANDATORY_ITEMS/MANDATORY_ITEM_GROUP/ITEM_REF/@TYPE_NO 

• T_NEW_CATALOG/PART_LISTS/PART_LIST/PART_LIST_POS/ITEM_REF/@TYPE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/OPTIONS/OPTION/DETAIL_INFOS/DETAIL_INF

O_REF/ITEM_REF/@TYPE_NO 

• T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/DETAIL_INFOS/DETAIL_INFO_REF/ITEM_REF/

@TYPE_NO 
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13. Textuelle Änderungen in der Dokumentation Schema und Magnetplaner 

13.1. C Zusammenlegung der Variantenarten Beschluss : 2022-04-27 
 

In 3.1.0  

Variante

n Art
Varianten_Art_Text Typ Bemerkung / mögliche Ausprägungen

1 Bezugsart A

2 Hauptbezugsart A

3 Hauptbezugsfarbe F

4 Absatzbezugsausführung A

5 Absatzbezugsfarbe F

6 Rückenbezugsart A

7 Rückenbezugsfarbe F

8 Rückenbild A mit/ohne Kimme, mit/ohne Steppung etc.

9 Sitzkissenausführung A

10 Sitzkissenfarbe F

11 Zierkissenausführung A lose, fest, rund, rechteckig, …

12 Zierkissenfarbe F

13 Kontrastfadenart / -ausführung A

14 Kontrastfadenfarbe F

15 Fußhöhe A

16 Fußmaterial A Metall, Holz, Kunststoff, Buche, …

17 Fußform A Kufe, Rehling, Einzelfuß, Rollen, Gleiter, …

18 Fußfarbe F

19 Holz- / Chatosenausführung A

20 Holz- / Chatosenfarbe / -beizton F

21 Behangausführung A

22 Behangfarbe F

23 Besatzausführung A

24 Besatzfarbe F

25 Seitentaschenausführung A

26 Seitentaschenfarbe F

27 Kederausführung A

28 Kederfarbe F

29 Drellausführung A

30 Drellfarbe F

31 Reissverschlussausführung A

32 Reissverschlussfarbe F

33 Sitzhärte, - qualität A mit /ohne Federkern, …

34 Antriebsart A Schlaufe, manuell, Gasdruckfeder, Motor Netz, Motor Accu, Do

35 Sitzhöhe A

36 Sitztiefe A

37 Sitzbreite A

38 Rückenhöhe A

39 Rückenkissenhöhe A

40 Rückenkissenausführung A

41 Armlehnen- / Seitenteilanordnung A ohne, links, rechts, beidseitig, …

42 Armlehnen- / Seitenteilausführung A

43 Seitenteilverstellung A

44 Kopfstützenausführung A lose, fest, Nackenstütze, …

45 Kopfstützenfarbe F

Typ:      

A = Ausführung   

F = Farbe           

P = Planung

Ab 213 bis 999 stehen freie Variantenarten zur 
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46 Vorderblendenausführung A bodeneben, bodenfrei

47 Stoffkombination K

48 Brand- / Flammschutz A

49 Liegeflächenausführung A

50 Liegeflächenfarbe F

51 Länderausführung A

52 Querschläfer A

53 Sitzneigungsverstellung A

54 Sitztiefenverstellung A Mechanisch, Elektromotorisch, Gasdruckfeder, …

55 Rückenverstellung A Mechanisch, Elektromotorisch, Gasdruckfeder, …

56 Fußstützenverstellung A Mechanisch, Elektromotorisch, Gasdruckfeder, …

57 Massagefunktion A

58 Sitzheizung A

59 Lordose A

60 Drehgestell A

61 Aufstehhilfe A Mechanisch, Elektromotorisch, Gasdruckfeder, …

62 Klapptisch A

63 Stecktisch A

64 Ausziehtisch A

65 Getränkehalter A

66 Kopfteil A Form 1, Form 2 usw., Kopfteilkürzung gegen Mehrpreis, ohne K

67 Kopfteilbezug A

68 Tagesdecke A kurz, halblang, lang, Haube

69 Tagesdeckenbezug A

70 Liegefläche A 160x200, 180x200, 200x200 usw., Sonderlänge gegen Mehrpreis

71 Bettkasten A Standard, Einlegevorrichtung, Highline usw.

72 Bettkastenbezug A

73 Lattenrost A Standard oder Alternativen gegen Mehrpreis, ggf. Einlegelatten

74 Matratze A Standard oder Alternativen gegen Mehrpreis >> Härtegrad H2,

75 Griffe (bei Konsolen) F

76 Konsolen A Schub mit Kunststoff oder Metallführung

77 Lampenfarbe und -ausführung A

78 Knopfbezug F

79 Lattenrostverstellung A Mechanisch, Elektromotorisch, Gasdruckfeder, mehrfach …

80 Funktion / Verstellung allgemein A

81 freie Variantenart F

82 freie Variantenart F

83 freie Variantenart F

84 freie Variantenart F

85 freie Variantenart F

86 freie Variantenart F

87 freie Variantenart F

88 freie Variantenart F

89 Anschlusstyp L P

90 Anschlusstyp R P

91 freie Variantenart F

92 freie Variantenart F

93 freie Variantenart F

94 freie Variantenart F

95 Planungsbreite P Breite des Artikels

96 Planungstiefe P Tiefe des Artikels

97 Planungshöhe P Höhe des Artikels

98 Antriebsposition A

99 Tischfarbe F

100 Kopfteilverstellung A

101 Relaxfunktion A

102 Vitalfunktion A

103 Stromquelle/Motor A

104 Zubehör A

105 Auflagetisch A

106 Rückenhalter A

107 Steckrücken A

108 Zwischentisch A
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109 Zeitschriftenablage A

110 Schwenkfunktion A

111 Leseleuchte A

112 Decoartikel A

150 freie Variantenart F

151 freie Variantenart F

152 freie Variantenart F

153 freie Variantenart F

154 freie Variantenart F

155 freie Variantenart F

160 Anschlusstyp Oben 1 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO1

161 Anschlusstyp Oben 2 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO2

162 Anschlusstyp Oben 3 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO3

163 Anschlusstyp Oben  4 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO4

164 Anschlusstyp Oben 5 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO5

165 Anschlusstyp Unten 1 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU1

166 Anschlusstyp Unten 2 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU2

167 Anschlusstyp Unten 3 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU3

168 Anschlusstyp Unten 4 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU4

169 Anschlusstyp Unten 5 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU5

170 Anschlusstyp Oben 6 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO6

171 Anschlusstyp Oben 7 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO7

172 Anschlusstyp Oben 8 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO8

173 Anschlusstyp Oben  9 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO9

174 Anschlusstyp Oben 10 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO10

175 Anschlusstyp Unten 6 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU6

176 Anschlusstyp Unten 7 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU7

177 Anschlusstyp Unten 8 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU8

178 Anschlusstyp Unten 9 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU9

179 Anschlusstyp Unten 10 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU10

180 Anschlusstyp Nord 1 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN1

181 Anschlusstyp Nord 2 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN2

182 Anschlusstyp Nord 3 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN3

183 Anschlusstyp Nord 4 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN4

184 Anschlusstyp Nord 5 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN5

185 Anschlusstyp Nord 6 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN6

186 Anschlusstyp Nord 7 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN7

187 Anschlusstyp Nord 8 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN8

188 Anschlusstyp Nord 9 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN9

189 Anschlusstyp Nord 10 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN10

190 Anschlusstyp Süd 1 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS1

191 Anschlusstyp Süd 2 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS2

192 Anschlusstyp Süd 3 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS3

193 Anschlusstyp Süd 4 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS4

194 Anschlusstyp Süd 5 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS5

195 Anschlusstyp Süd 6 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS6

196 Anschlusstyp Süd 7 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS7

197 Anschlusstyp Süd 8 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS8

198 Anschlusstyp Süd 9 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS9

199 Anschlusstyp Süd 10 P ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS10

200 freie Variantenart F

201 freie Variantenart F

202 freie Variantenart F

203 freie Variantenart F

204 freie Variantenart F

205 freie Variantenart F

206 freie Variantenart F

207 freie Variantenart F

208 freie Variantenart F

209 freie Variantenart F

210 freie Variantenart F

211 Stoffbedarf A in laufenden m

212 Lederbedarf A in m²
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In 4.0.1

 

Variantenart Variantentext

Ausf

ühru

ngsa

rt

Bemerkung

1 Programm O Programm als Variantenart

100 Frontausführung O

101 Front Füllung Farbe C Füllung glatte Front = ganze Fläche

102 Front Rahmen Farbe C

103 Front Lisenen Farbe C

104 Kantenfarbe Front C

105 Front-Kombination O Wenn für mehrere Frontinformationen nur ein Schlüssel vorgegeben ist.

106 Frontgruppe O Überschreibt die FRONT_GROUP_NO in FEATURE_DEFINITION/OPTION_DEFINITION/STYLE

110 Frontausführung Absetzung 1 O

111 Front Füllung Farbe Abs. 1 C Füllung glatte Front = ganze Fläche

112 Front Rahmen Farbe Abs. 1 C

113 Front Lisenen Farbe Abs. 1 C

114 Kantenfarbe Front Absetzung 1 C

115 Front-Kombination Absetzung 1 O Darf die Varianten 111 bis 114 enthalten

120 Frontausführung Absetzung 2 O

121 Front Füllung Farbe Abs. 2 C Füllung glatte Front = ganze Fläche

122 Front Rahmen Farbe Abs. 2 C

123 Front Lisenen Farbe Abs. 2 C

124 Kantenfarbe Front Absetzung 2 C

125 Front-Kombination Absetzung 2 O Darf die Varianten 121 bis 124 enthalten

150 Glasausführung O

151 Glasfarbe C

152 Sprossenausführung O

153 Sprossenfarbe C

154 Ausführung Glastürrahmen O

155 Farbe Glastürrahmen C

160 Ausführung Jalousie O

161 Farbe Jalousie C

170 Ausführung Schütte O

171 Farbe Schütte C

200 Korpusausführung O

201 Korpus-Kombination O Wenn für mehrere Korpusfarben - innen/außen - nur ein Schlüssel vorhanden ist.

202 Korpusfarbe außen C

203 Korpusfarbe innen C

204 Kantenausführung Korpus O

205 Kantenfarbe Korpus C

206 Sichtseiten-Ausführung O

207 Sichtseiten-Farbe C

208 Korpusfarbe innen für Glas C Glasschränke und offene Schränke,  die kein Regal sind.

209 Korpusausf. innen für Glas O Glasschränke und offene Schränke,  die kein Regal sind.

300 Griffausführung O

301 Griffsockelfarbe C Griff-, Knopfsockel- bzw. Hauptfarbe

302 Griffbügelfarbe C Bügel-, Steg- und Knopfblendenfarbe

303 Griff-Kombination O Wenn nur ein Schlüssel für mehrere Griffbedingungen vorgegeben ist.

304 Grifflagen O

400 Sockelausführung O

401 Sockelfarbe C

402 Sockelhöhe M

410 Ausführung Sockelboden O

411 Farbe Sockelboden C

500 Ausführung Regale O

501 Farbe Regale C

502 Ausführung Kranzprofil O Beinhaltet Form und Material

503 Farbe Kranzprofil C

504 Ausführung Lichtleiste O Beinhaltet Form und Material

505 Farbe Lichtleiste C

506 Ausführung Deckenblende O
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507 Farbe Deckenblende C

508 Ausf. u. Schr.-abschlussleiste O Untere Schrankabschlußleiste

509 Farbe u. Schr.-abschlussleiste C Untere Schrankabschlußleiste

510 Ausführung Oberboden O

511 Farbe Oberboden C

512 Ausführung Oberboden-Kante O

513 Farbe Oberboden-Kante C

514 Ausführung Bord O

515 Farbe Bord C

516 Ausführung Bordkante O

517 Farbe Bordkante C

520 Ausführung Wangen/Riegel O

521 Farbe Wangen/Riegel C

522 Ausführung Wangenkante O

523 Farbe Wangenkante C

524 Ausführung Unterboden O

525 Farbe Unterboden C

526 Ausführung Unterboden-Kante O

527 Farbe Unterboden-Kante C

550 Nischenausführung O

551 Nischenfarbe C

560 Ausführung Nischenzubehör O

561 Farbe Nischenzubehör C

562 Ausführung Pilaster O

563 Farbe Pilaster C

564 Ausführung Pilasterkante O

565 Farbe Pilasterkante C

570 Ausführung Paneel O

571 Farbe Paneel C

600 Arbeitsplatten-Ausführung O

601 Arbeitsplatten-Farbe C

602 Arbeitsplattenkantenausführung O

603 Arbeitsplatten-Kantenfarbe C

604 Barplatten-Ausführung O

605 Barplatten-Farbe C

606 Barplatten-Kantenausführung O

607 Barplatten-Kantenfarbe C

620 Abdeckplatten-Ausführung O

621 Abdeckplatten-Farbe C

622 Abdeckplatten-Kantenausführung O

623 Abdeckplatten-Kantenfarbe C

624 Ansetztisch-Ausführung O

625 Ansetztisch-Farbe C

626 Ansetztisch-Kantenausführung O

627 Ansetztisch-Kantenfarbe C

650 WAP-Ausführung O Wandabschlussprofil

651 WAP-Farbe C Wandabschlussprofil

700 Schubkastenausführung O Innenausstattung

701 Schubkastenfarbe C Innenausstattung

702 Auszugsausführung O Innenausstattung

703 Auszugsfarbe C Innenausstattung

750 Arbeitsplattenform O

751 Kranzleistenform O

752 Lichtleistenform O

753 Sockelform O

754 Wandabschlussform O

755 Abdeckplattenform O

756 Barplattenform O

800 Ausführung Elektrogeräte O

801 Farbe Elektrogeräte C

802 Farbe Elektrogeräte-Zubehör C

850 Ausführung Spülen O

851 Farbe Spülen C
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852 Farbe Spülenzubehör C

853 Mischbatterien Farbe C

854 Ausführung Mischbatterien O

900 Ausführung Allgemeines Zubehör O

901 Farbe Allgemeines Zubehör C

930-999 freie Variantenart unbedingt den Softwarehäusern separat mitteilen

1001 Bezugsart O

1002 Hauptbezugsart O

1003 Hauptbezugsfarbe C

1004 Absatzbezugsausführung O

1005 Absatzbezugsfarbe C

1006 Rückenbezugsart O

1007 Rückenbezugsfarbe C

1008 Rückenbild O mit/ohne Kimme, mit/ohne Steppung etc.

1009 Sitzkissenausführung O

1010 Sitzkissenfarbe C

1011 Zierkissenausführung O lose, fest, rund, rechteckig, …

1012 Zierkissenfarbe C

1013 Kontrastfadenart / -ausführung O

1014 Kontrastfadenfarbe C

1015 Fußhöhe M

1016 Fußmaterial O Metall, Holz, Kunststoff, Buche, …

1017 Fußform O Kufe, Rehling, Einzelfuß, Rollen, Gleiter, …

1018 Fußfarbe C

1019 Holz- / Chatosenausführung O

1020 Holz- / Chatosenfarbe / -beizton C

1021 Behangausführung O

1022 Behangfarbe C

1023 Besatzausführung O

1024 Besatzfarbe C

1025 Seitentaschenausführung O

1026 Seitentaschenfarbe C

1027 Kederausführung O

1028 Kederfarbe C

1029 Drellausführung O

1030 Drellfarbe C

1031 Reissverschlussausführung O

1032 Reissverschlussfarbe C

1033 Sitzhärte, - qualität O mit /ohne Federkern, …

1034 Antriebsart O Schlaufe, manuell, Gasdruckfeder, Motor Netz, Motor Accu, Do

1035 Sitzhöhe M

1036 Sitztiefe M

1037 Sitzbreite M

1038 Rückenhöhe M

1039 Rückenkissenhöhe M

1040 Rückenkissenausführung O

1041 Armlehnen- / Seitenteilanordnung O ohne, links, rechts, beidseitig, …

1042 Armlehnen- / Seitenteilausführung O

1043 Seitenteilverstellung O

1044 Kopfstützeausführung O lose, fest, Nackenstütze, …

1045 Kopfstützenfarbe C

1046 Vorderblendenausführung O bodeneben, bodenfrei

1047 Stoffkombination O

1048 Brand- / Flammschutz O

1049 Liegeflächenausführung O

1050 Liegeflächenfarbe C

1051 Länderausführung O

1052 Querschläfer O

1053 Sitzneigungsverstellung O

1054 Sitztiefenverstellung O Mechanisch, Elektomotorisch, Gasdruckfeder, …

1055 Rückenverstellung O Mechanisch, Elektomotorisch, Gasdruckfeder, …

1056 Fußstützenverstellung O Mechanisch, Elektomotorisch, Gasdruckfeder, …

1057 Massagefunktion O
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1058 Sitzheizung O

1059 Lordose O

1060 Drehgestell O

1061 Aufstehhilfe O Mechanisch, Elektomotorisch, Gasdruckfeder, …

1062 Klapptisch O

1063 Stecktisch O

1064 Ausziehtisch O

1065 Getränkehalter O

1066-1067 freie Variantenart

1068 Tagesdecke O kurz, halblang, lang, Haube

1069 Tagesdeckenbezug O

1070 Liegefläche M 160x200, 180x200, 200x200 usw., Sonderlänge gegen Mehrpreis

1071 Bettkasten O Standard, Einlegevorrichtung, Highline usw.

1072 Bettkastenbezug O

1073 Lattenrost O Standard oder Alternativen gegen Mehrpreis, ggf. Einlegelatt

1074 Matratze O Standard oder Alternativen gegen Mehrpreis >> Härtegrad H2,

1075 freie Variantenart

1076 Konsolen O Schub mit Kunststoff oder Metallführung

1077 Lampenfarbe und -ausführung C

1078 Knopfbezug O

1079 Lattenrostverstellung O Mechanisch, Elektomotorisch, Gasdruckfeder, mehrfach …

1080 Funktion / Verstellung allgemein O

1089 Anschlusstyp L O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVL

1090 Anschlusstyp R O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVR

1091-1094 freie Variantenart

1095 Planungsbreite M Breite des Artikels

1096 Planungstiefe M Tiefe des Artikels

1097 Planungshöhe M Höhe des Artikels

1098 Antriebsposition O

1099 freie Variantenart

1100 Kopfteilverstellung O

1101 Relaxfunktion O

1102 Vitalfunktion O

1103 Stromquelle/Motor O

1104 Zubehör O

1105 Auflagetisch O

1106 Rückenhalter O

1107 Steckrücken O

1108 Zwischentisch O

1109 Zeitschriftenablage O

1110 Schwenkfunktion O

1111 Leseleuchte O

1112 Decoartikel O

1150-1155 freie Variantenart

1160 Anschlusstyp Oben 1 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO1

1161 Anschlusstyp Oben 2 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO2

1162 Anschlusstyp Oben 3 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO3

1163 Anschlusstyp Oben  4 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO4

1164 Anschlusstyp Oben 5 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO5

1165 Anschlusstyp Unten 1 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU1

1166 Anschlusstyp Unten 2 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU2

1167 Anschlusstyp Unten 3 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU3

1168 Anschlusstyp Unten 4 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU4

1169 Anschlusstyp Unten 5 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU5

1170 Anschlusstyp Oben 6 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO6

1171 Anschlusstyp Oben 7 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO7

1172 Anschlusstyp Oben 8 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO8

1173 Anschlusstyp Oben  9 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO9

1174 Anschlusstyp Oben 10 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVO10

1175 Anschlusstyp Unten 6 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU6

1176 Anschlusstyp Unten 7 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU7

1177 Anschlusstyp Unten 8 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU8

1178 Anschlusstyp Unten 9 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU9
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1179 Anschlusstyp Unten 10 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVU10

1180 Anschlusstyp Nord 1 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN1

1181 Anschlusstyp Nord 2 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN2

1182 Anschlusstyp Nord 3 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN3

1183 Anschlusstyp Nord 4 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN4

1184 Anschlusstyp Nord 5 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN5

1185 Anschlusstyp Nord 6 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN6

1186 Anschlusstyp Nord 7 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN7

1187 Anschlusstyp Nord 8 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN8

1188 Anschlusstyp Nord 9 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN9

1189 Anschlusstyp Nord 10 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVN10

1190 Anschlusstyp Süd 1 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS1

1191 Anschlusstyp Süd 2 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS2

1192 Anschlusstyp Süd 3 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS3

1193 Anschlusstyp Süd 4 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS4

1194 Anschlusstyp Süd 5 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS5

1195 Anschlusstyp Süd 6 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS6

1196 Anschlusstyp Süd 7 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS7

1197 Anschlusstyp Süd 8 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS8

1198 Anschlusstyp Süd 9 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS9

1199 Anschlusstyp Süd 10 O ID des Anschlussvektors in der SVG: AVS10

1200-1210 Variantenart für weitere Anschlusstypen der Nummernkreis ist für mögliche weitere Anschlusstypen reserviert

1211 Stoffbedarf M in laufenden m

1212 Lederbedarf M in m²

2000 Modelnummer O

2001 Anschlag O

2010 Frontinnenfarbe C

2011 Fronthöhe M

2012 Frontbreite M

2100 Rückwandausführung O

2101 Rückwandfarbe C

2102 Korpusasuführung hinten f.Raumteile O für Raumteiler

2103 Korpusfarbe hinten f.Raumteile C für Raumteiler

2110 Kleiderstange Ausführung O

2111 Kleiderstange Farbe C

2140 Tischplatten-Ausführung O für Tische

2141 Tischplatten-Farbe C für Tische

2142 Tisch-Kantenausführung O für Tische

2143 Tisch-Kantenfarbe C für Tische

2144 Tischgestell-Ausführung O für Tische

2145 Tischgestell-Farbe C für Tische

2146 Bodenplatten Ausführung O für Tische

2147 Bodenplatten Farbe C für Tische

2148 Höhenverstellung O für Tische

2149 Auszüge O für Tische

2150 Einsätze/Einlagen O für Tische

2151 Einlegeplatten Ausführung O für Tische

2152 Einlegeplatten Farbe C für Tische

2153 Maximale Länge Auszugsplatte M für Tische

2160 Bettgestell Ausführung O

2161 Bettgestell Farbe C

2162 Bettrahmen Ausführung O

2163 Bettrahmen Farbe C

2164 Kopfteil Ausführung O

2165 Kopfteil Farbe C

2166 Kopfteil Stoff O

2167 Kopfteil Stofffarbe C

2168 Fussteil Ausführung O

2169 Fussteil Farbe C

2170 Fussteil Stoff O

2171 Fussteil Stofffarbe C

2200 Griff 2 Ausführung O

2201 Griffsockelfarbe 2 C Griff-, Knopfsockel- bzw. Hauptfarbe

2202 Griffbügelfarbe 2 C Bügel-, Steg- und Knopfblendenfarbe
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Die alten Variantenarten 1-212 sind im neuen Nummernkreis 1001-1212 untergebracht. Davor und dahinter sind die 

Variantenarten des ehemaligen IDMW Formates. Inhaltlich hat sich für den Bereich Polster nur wenig geändert. Die in 

der Liste der Version IDMP 3.1.0 rot markierten Variantenarten wurden gelöscht, bzw. zusammengefasst. Die 

Nummernkreise für freien Variantenarten wurden in einer Zeile dargestellt, damit die Liste in der Einleitung etwas 

übersichtlicher wird. 

 

  

2203 Griff 2 Kombination O Wenn nur ein Schlüssel für mehrere Griffbedingungen vorgegeben ist.

2204 Griff 2 Lage O Siehe Grifflagen S. 5-23

2205 Griff 3 Ausführung O

2206 Griffsockelfarbe 3 C Griff-, Knopfsockel- bzw. Hauptfarbe

2207 Griffbügelfarbe 3 C Bügel-, Steg- und Knopfblendenfarbe

2208 Griff 3 Kombination O Wenn nur ein Schlüssel für mehrere Griffbedingungen vorgegeben ist.

2209 Griff 3 Lage O Siehe Grifflagen S. 5-23

2300-2999 freie Variantenart
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13.2. F korrigierte Übersetzungen der Variantenarten Beschluss : 2022-09-06 
 

  deutsch 3.1.0 english 4.0.1 english 

1 Bezugsart Reference type cover 

2 Hauptbezugsart Main reference type main cover type 

3 Hauptbezugsfarbe Main reference colour main cover colour 

4 Absatzbezugsausführung base cover material contrasting cover finish 

5 Absatzbezugsfarbe base cover colour contrasting cover colour 

6 Rückenbezugsart back cover type back cover type 

7 Rückenbezugsfarbe back cover colour back cover colour 

8 Rückenbild seam pattern back pattern 

9 Sitzkissenausführung Seat cushion type seat cushion version 

10 Sitzkissenfarbe Seat cushion colour seat cushion colour 

11 Zierkissenausführung Decorative cushion type decorative pillow implementation 

12 Zierkissenfarbe Decorative cushion colour decorative pillow colour 

13 Kontrastfadenart / -ausführung Contrast stitching type / variation contrasting thread implementation 

14 Kontrastfadenfarbe Contrast stitching colour contrasting thread colour 

15 Fußhöhe Foot height leg height 

16 Fußmaterial Foot material leg material 

17 Fußform Foot shape leg version 

18 Fußfarbe Foot colour leg colour 

19 Holz- / Chatosenausführung chatose type wood/chatose finish 

20 Holz- / Chatosenfarbe / -beizton chatose colour wood-/chatose colour/-stain shade 

21 Behangausführung UNKNOWN TERM   

22 Behangfarbe UNKNOWN TERM   

23 Besatzausführung UNKNOWN TERM   

24 Besatzfarbe UNKNOWN TERM   

25 Seitentaschenausführung Side pocket type side pocket finish 

26 Seitentaschenfarbe Side pocket colour side pocket colour 

27 Kederausführung material of piping piping finish 

28 Kederfarbe colour of piping piping colour 

29 Drellausführung kind of bottom linen drill finish 

30 Drellfarbe colour of bottom linen drill colour 

31 Reissverschlussausführung Zipper type zip finish 

32 Reissverschlussfarbe Zipper colour zip colour 

33 Sitzhärte, - qualität Seat hardness, quality seat firmness, -quality 

34 Antriebsart Drive type type of drive 

35 Sitzhöhe Seat height seat height 

36 Sitztiefe Seat depth seat depth 

37 Sitzbreite Seat width seat width 
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38 Rückenhöhe Back height back height 

39 Rückenkissenhöhe Back cushion height back cushion height 

40 Rückenkissenausführung Back cushion type back cushion version 

41 Armlehnen- / Seitenteilanordnung Armrests/side element configuration armpart arrangement 

42 Armlehnen- / Seitenteilausführung Armrests/side element type armpart version 

43 Seitenteilverstellung Side element adjustment armpart adjustment 

44 Kopfstützenausführung Headrest type headrest version 

45 Kopfstützenfarbe Headrest colour headrest colour 

46 Vorderblendenausführung lower front part chatose version 

47 Stoffkombination Fabric combination fabrics combination 

48 Brand- / Flammschutz Fire / flame retardant fire protection/flame-retardant 

49 Liegeflächenausführung Resting area type bed surface finish 

50 Liegeflächenfarbe Resting area colour bed surface colour 

51 Länderausführung Country version country version 

52 Querschläfer Crossways sleepers cross sleeper 

53 Sitzneigungsverstellung Seat angle adjustment seat tilt adjustment 

54 Sitztiefenverstellung Seat depth adjustment seat depth adjustment 

55 Rückenverstellung Backrest adjustment back adjustment 

56 Fußstützenverstellung Footrest adjustment legrest adjustment 

57 Massagefunktion Massage function massage function 

58 Sitzheizung Seat heating seat heating 

59 Lordose Lumbar support lordosis support 

60 Drehgestell Swivel base swivel base 

61 Aufstehhilfe Stand-up aid stand-up assistance 

62 Klapptisch Folding table folding table 

63 Stecktisch plug-in table plug-in table 

64 Ausziehtisch Pull-out table extending table 

65 Getränkehalter Cupholder cupholder 

66 Kopfteil Headboard headboard 

67 Kopfteilbezug Headboard fabric headrest cover 

68 Tagesdecke Throw-over bedspread 

69 Tagesdeckenbezug Day cover fabric bedspread cover 

70 Liegefläche Lying surface bed surface 

71 Bettkasten Bedding box bed base 

72 Bettkastenbezug Bedding box upholstery bed base cover 

73 Lattenrost Slatted base slatted frame 

74 Matratze Mattress mattress 

75 Griffe (bei Konsolen) Handles (for bedside tables) handles (for bedside tables) 

76 Konsolen Bedside tables beside tables 

77 Lampenfarbe und -ausführung Lamp colour and finish lamp colour and finish 

78 Knopfbezug Knob cover knob cover 

79 Lattenrostverstellung Slatted base adjustment slatted frame adjustment 
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80 Funktion / Verstellung allgemein Function/adjustment in general function/adjustment in general 

81 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

82 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

83 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

84 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

85 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

86 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

87 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

88 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

89 Anschlusstyp L Connection type L connecting type L 

90 Anschlusstyp R Connection type R connecting type R 

91 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

92 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

93 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

94 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

95 Planungsbreite Planning width planning width 

96 Planungstiefe Planning depth planning depth 

97 Planungshöhe Planning height planning height 

98 Antriebsposition Drive position drive position 

99 Tischfarbe Table colour table colour 

100 Kopfteilverstellung Head-section adjustment headrest adjustment/flexible headrests 

101 Relaxfunktion Relax function relax function 

102 Vitalfunktion Vitalising function vital function 

103 Stromquelle/Motor Power source/motor power source/motor 

104 Zubehör Accessories accessories 

105 Auflagetisch Top table support table 

106 Rückenhalter Back holder back holder 

107 Steckrücken Slot-in back plug-in backrest 

108 Zwischentisch Intermediate table intermediate table 

109 Zeitschriftenablage Newspaper rack magazine holder 

110 Schwenkfunktion Swivel function swivel function 

111 Leseleuchte Reading lamp reading lamp 

112 Decoartikel Decorative item decorative item 

150 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

151 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

152 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

153 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

154 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

155 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

160 Anschlusstyp Oben 1 Connection type top 1 connecting type top 1 

161 Anschlusstyp Oben 2 Connection type top 2 connecting type top 2 

162 Anschlusstyp Oben 3 Connection type top 3 connecting type top 3 
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163 Anschlusstyp Oben  4 Connection type top  4 connecting type top 4 

164 Anschlusstyp Oben 5 Connection type top 5 connecting type top 5 

165 Anschlusstyp Unten 1 Connection type bottom 1 Connection type bottom 1 

166 Anschlusstyp Unten 2 Connection type bottom 2 Connection type bottom 2 

167 Anschlusstyp Unten 3 Connection type bottom 3 Connection type bottom 3 

168 Anschlusstyp Unten 4 Connection type bottom 4 Connection type bottom 4 

169 Anschlusstyp Unten 5 Connection type bottom 5 Connection type bottom 5 

170 Anschlusstyp Oben 6 Connection type top 6 Connection type top 6 

171 Anschlusstyp Oben 7 Connection type top 7 Connection type top 7 

172 Anschlusstyp Oben 8 Connection type top 8 Connection type top 8 

173 Anschlusstyp Oben  9 Connection type top  9 Connection type top  9 

174 Anschlusstyp Oben 10 Connection type top 10 Connection type top 10 

175 Anschlusstyp Unten 6 Connection type bottom 6 Connection type bottom 6 

176 Anschlusstyp Unten 7 Connection type bottom 7 Connection type bottom 7 

177 Anschlusstyp Unten 8 Connection type bottom 8 Connection type bottom 8 

178 Anschlusstyp Unten 9 Connection type bottom 9 Connection type bottom 9 

179 Anschlusstyp Unten 10 Connection type bottom 10 Connection type bottom 10 

180 Anschlusstyp Nord 1 Connection type north 1 Connection type north 1 

181 Anschlusstyp Nord 2 Connection type north 2 Connection type north 2 

182 Anschlusstyp Nord 3 Connection type north 3 Connection type north 3 

183 Anschlusstyp Nord 4 Connection type north 4 Connection type north 4 

184 Anschlusstyp Nord 5 Connection type north 5 Connection type north 5 

185 Anschlusstyp Nord 6 Connection type north 6 Connection type north 6 

186 Anschlusstyp Nord 7 Connection type north 7 Connection type north 7 

187 Anschlusstyp Nord 8 Connection type north 8 Connection type north 8 

188 Anschlusstyp Nord 9 Connection type north 9 Connection type north 9 

189 Anschlusstyp Nord 10 Connection type north 10 Connection type north 10 

190 Anschlusstyp Süd 1 Connection type south 1 Connection type south 1 

191 Anschlusstyp Süd 2 Connection type south 2 Connection type south 2 

192 Anschlusstyp Süd 3 Connection type south 3 Connection type south 3 

193 Anschlusstyp Süd 4 Connection type south 4 Connection type south 4 

194 Anschlusstyp Süd 5 Connection type south 5 Connection type south 5 

195 Anschlusstyp Süd 6 Connection type south 6 Connection type south 6 

196 Anschlusstyp Süd 7 Connection type south 7 Connection type south 7 

197 Anschlusstyp Süd 8 Connection type south 8 Connection type south 8 

198 Anschlusstyp Süd 9 Connection type south 9 Connection type south 9 

199 Anschlusstyp Süd 10 Connection type south 10 Connection type south 10 

200 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

201 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

202 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

203 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

204 freie Variantenart freely defined version type free variant type 
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205 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

206 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

207 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

208 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

209 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

210 freie Variantenart freely defined version type free variant type 

211 Stoffbedarf fabric requirement fabric requirement 

212 Lederbedarf leather requirement leather requirement 
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13.3. C Zusammenlegung der Typenschlüssel Beschluss : 2022-09-06 
 

3.1.0 
Typ-

Nr. 
Bezeichnung (deutsch) 

1 Sessel / Hochlehnsessel 

2 Clubchair 

3 TV-Sessel / Ruhe- / Liege- / Relaxsessel 

4 Longchair 

5 Sofa / Canapé 

6 Zwischenelement 

7 Ecke / Trapezteil 

8 
Einzelliege / Recamiere / Ottomane / Cheselon / 

Chaiselongue 

9 Hocker 

10 Kissen 

11 Couchtisch / Anstelltische / Stecktische ...  

12 Esstisch 

13 Kombinationen 

14 Abschlusselement 

15 
Bettsofa / Bettcouch / Liegesofa / Schlafelement 

/ Polsterliegen 

16 Sitzbank, Essplatzbank, Dinnersofa, ... 

17 Stühle 

18 Fußbank 

19 Kopfstütze 

20 Leuchten 

21 Teppiche 

22 Zubehör / Kleinteile 

23 Polsterbetten / Polsterbett-Systeme 

24 Polsterbettgestelle 

25 Metrage 

26 Sonstiges 

 

4.0.1 
Typ-

Nr. 
Bezeichnung (deutsch) 

1 Sessel/Hochlehnsessel 

2 Clubchair 

3 TV-Sessel/Ruhe-/Liege-/Relaxsessel 

4 Longchair 

5 Sofa/Canapé 

6 Polster-Zwischenelement 

7 Polster-Ecke/Trapezteil 

8 Einzelliege/Recamiere/Ottomane/Cheselon/Chaiselongue 

9 Polster-Hocker 

10 Kissen 

11 Polster-Anstelltisch/Stecktisch 

13 Polster-Kombinationen 

14 Polster-Abschlusselement 

15 Bettsofa/Bettcouch/Liegesofa/Schlafelement/Polsterliege  

18 Fußbank 

19 Kopfstütze 

21 Teppiche 

25 Metrage 

1010 Korpuselement 

1020 Schrank 

1030 Vitrine 

1040 Regal 

1050 Highboard/Sideboard/Anrichten/Buffet/Lowboard 

1060 TV-, Phono-, Medienmöbel 

1070 Front 

1080 Regalsystemelement 

1090 Konsole/Konsolentisch/Kommode/Frisiertisch 

1100 Couchtisch/Beistelltisch 
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1110 Esstisch 

1120 Schreibtisch/Computertisch 

1130 Sekretär 

1140 Stuhl 

1150 Hocker/Barhocker 

1160 Eckbank/Bank 

1170 Kinder-/Spielmöbel/Wickeltisch/-aufsatz 

1180 Bett 

1190 Matratze/Lattenrost/Set 

1200 Nachttisch/-schrank/-kommode/-kästchen 

1210 Roll-/Standcontainer 

1220 Thekenanlagen/Hausbarmöbel 

1230 Gaderobe/Dielenmöbel 

1240 Schuhschrank 

1250 Truhen 

1260 Spiegel 

1270 Paneel 

1280 Sockel/Fußgestell 

1290 Abdeckplatte 

1300 Kranzleiste/Kranzprofile/Passepartout 

1310 Beleuchtung 

1320 Kombination/Set 

1330 Blende/Ausgleichsstück 

1340 Zubehör 

1350 Sonstige 

 

 

Die Typenschlüssel aus dem Format IDMW werden übernommen. Aufgrund von Dopplungen entfallen die 

Typenschlüssel 12,16,17,20,22,23,24 und 26 aus dem ehemaligen IDMP. Diese können teilweise in der 2. Stufe der 

Artikeltypisierung, den Typenschlüsselarten, gepflegt werden.  
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13.4. F korrigierte Übersetzungen der Typenschlüssel Beschluss : 2022-09-06 
 

  deutsch 3.1.0 english 4.0.1 english 

1 Sessel/Hochlehnsessel Floor cupboard Armchair 

2 Clubchair Tal cupboard Club chair 

3 TV-Sessel/Ruhe-/Liege-/Relaxsessel Hanging/wall cupboard TV armchair/recliner/reclining armch 

4 Longchair Work-top mounted cupboard Lounge chair 

5 Sofa/Canapé Recess kit Sofa / chaise 

6 Polster-Zwischenelement Highboard/ Intermediate element Middle element 

7 Polster-Ecke/Trapezteil  Corner / trapezoidal element Corner 

8 
Einzelliege/Recamiere/Ottomane/Cheselon/ 
Chaiselongue 

 Single daybed / recamiere / otoman / cheselon / 
chaiselounge 

Divan / recamiere / ottoman / ... / chai 

9 Polster-Hocker Stool/ Front element Footstool 

10 Kissen  Cushions Cushion 

11 Polster-Anstelltische/Stecktische ... Cornice profile Coffee table / occasional tables / tray 

13 Polster-Kombinationen Top facing Combinations 

14 Polster-Abschlusselement Plinth filler End element 

15 
Bettsofa/Bettcouch/Liegesofa/Schlafelement/ 
Polsterliegen 

End unit/Plinth board 

Bed sofa / bed couch / divan sofa / bed 

18 Fußbank Wall end moulding Foot bench 

19 Kopfstütze Covering plate Headrests 

21 Teppiche Over shelf Carpets 

25 Metrage Meterage Meterage 
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13.5. A Typenschlüsselarten aus IDMW werden in der Einleitung 
hinzugefügt 

Beschluss : 2022-01-27 

 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Die Typenschlüsselarten aus dem Format IDMW werden unverändert übernommen.  

Nr. Art Zuordnung 

0 Alle   

100 Drehtür 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

110 Falttür/Winkeltür 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

120 Schiebetür/Schwebetür 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

130 Lade 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

140 Klappe 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

150 Auszug 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

160 Kombifront 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

170 Jalousie/Rollladen/Lamellen 1010;1020;1030;1050;1060;1070;1090;1230;1240 

200 Innenlade 1340 

210 Innenfach 1340 

220 Inneneinteilung 1340 

230 Schrankzubehör (Kleiderstange, Wäschekorb …) 1340 

240 Boxen/Receiver 1340 

250 TV-Halterung 1340 

260 Sonstiges 1340 

300 Wangen/Stollen/Aufsatzstollen/Vorsatzstollen 1080 

310 Stollen-/Regal-/Einhänge-/Licht-/Einlegeboden 1080 

320 Sockelboden 1080 
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330 Bord/Steckbord 1080:1340 

340 Rückwand 1080;1120;1340 

400 Tischplatte 1100;1110;1120;1340 

410 Tischgestelle 1100;1110;1120;1340 

420 Ansteckplatte/Einlegeplatte 1100;1110;1120;1340 

430 Vierfußtisch/-gestell 1100;1110;1120;1340 

440 Säulentische/-gestell 1100;1110;1120;1340 

450 C-Fußgestell 1120;1340 

460 A-Fußgestell 1100;1110;1120;1340 

470 T-Fußgestell 1100;1110;1120;1340 

500 Esszimmerstuhl/Stapelstuhl 1140 

510 Dreh-, Roll- und Drehrollstühle 1140 

520 Kinderstuhl 1140;1170 

600 Bettrahmen/Kopfteil/Fußteil 1180 

610 Hochbett/Mittelbett/Etagenbett/Höhlenbett 1170;1180 

620 Kinderbett/Gitterbett 1170;1180 

630 Boxspringbett 1180 

640 Schlafsofa/Gästebett/Klappliege 1180 

650 Wand-, Klapp- und Schrankbett 1180 

660 Wasserbett 1180 

670 Polsterbett 1180 

700 Bankpolster 1340 

710 Griffe 1340 

720 Kleinteile 1340 

800 Vorzugskombination 1320 

810 Vorschlagskombination 1320 
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13.6. A Ausführungsschlüssel aus IDMW werden in der Einleitung 
hinzugefügt 

Beschluss : 2022-01-27 

 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Die Ausführungsschlüssel aus dem Format IDMW werden unverändert übernommen.  

Nr. Ausführung 

0 Alle 

10 Einzelelement 

20 Grundelement 

30 Anbauelement 

40 Eckelement 

50 Zwischenbauelement 

60 Aufsatzelement 

70 Hängeelement 

80 Unterteil 
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13.7. A Informationsschlüssel werden in der Einleitung hinzugefügt Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 

 

4.0.1 

 
 

Da die Liste der Informationsschlüssel noch nicht komplett überarbeitet werden konnte, wurden zunächst die auch für 
Living nutzbaren Teile aus der Küche-Doku übernommen. Die Werte 1000-1999 stellen polster- und 
wohnmöbelrelevante Eigenschaften dar. 

 

Eigenschaft-

Nr. 

Bezeichnung Beschreibung Maßeinheit 

Wertangabe 

    

Information für elektrische Lampen und Leuchten 
  

    

240 ENERGY_EFFICIENCY_CLASS die Energieeffizienzklasse gemäß Tabelle 

18 

A … G 

241 WEIGHTED_ENERGY_CONSUMPTION gewichteter Energieverbrauch (EC) in 

kWh/1 000 Stunden auf die nächste 

Ganzzahl aufgerundet 

kWh per 

1000 hours 

numerisch 

242 ENERGY_EFFICIENCY_CLASS_COMPATIBILITY Energieeffizienzklassen der vom Nutzer 

austauschbaren Lampen, mit denen die 

Leuchte gemäß den Anforderungen an 

A … G 
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die Kompatibilität nach dem Stand der 

Technik kompatibel ist 

243 ENERGY_EFFICIENCY_CLASS_N_COMPATIBILITY Energieeffizienzklassen von Lampen, mit 

denen die Leuchte gemäß den 

Anforderungen an die Kompatibilität 

nach dem Stand der Technik nicht 

kompatibel ist 

A … G 

244 ENERGY_EFFICIENCY_CLASS_LED Energieeffizienzklassen für LED-Module, 

die nicht dafür bestimmt sind, vom 

Endnutzer entfernt zu werden 

A … G 

245 ENERGY_EFFICIENCY_CLASS_INCLUDED Energieeffizienzklassen für  Leuchte, die 

mit Lampen betrieben wird, die vom 

Endnutzer ausgetauscht werden können, 

und in der Verpackung der Leuchte 

enthalten sind 

A … G 

    

Information für Fernsehgeräte 
  

    

260 ENERGY_EFFICIENCY_CLASS Energieeffizienzklasse des Modells gemäß 

Tabelle 19 

A … G 

261 SCREEN_DIAGONAL_CM sichtbare Bildschirmdiagonale in 

Zentimeter 

cm 

numerisch 

262 SCREEN_DIAGONAL_INCH sichtbare Bildschirmdiagonale in Zoll inch 

numerisch 

263 POWER_CONSUMPTION_ON Leistungsaufnahme im Ein-Zustand W 

numerisch 

264 ANNUAL_ENERGY_CONSUMPTION der berechnete jährliche 

Energieverbrauch in kWh/Jahr, gerundet 

auf die erste Ganzzahl. Dieser ist 

anzugeben als: Energieverbrauch XYZ 

kWh/Jahr, auf der Grundlage eines täglich 

vierstündigen Betriebs des Fernsehgeräts 

an 365 Tagen. Der tatsächliche 

Energieverbrauch hängt von der Art der 

Nutzung des Fernsehgerätes ab. 

kWh per year 

numerisch 

265 POWER_CONSUMPTION_OFF Leistungsaufnahme im  Aus-Zustand W 

numerisch 

266 POWER_CONSUMPTION_STANDBY Leistungsaufnahme im 

Bereitschaftszustand 

W 

numerisch 
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267 SCREEN_RESOLUTION_HORIZONTAL Bildschirmauflösung in physischer 

horizontaler Pixelzahl. 

pt 

numerisch 

268 SCREEN_RESOLUTION_VERTICAL Bildschirmauflösung in physischer 

vertikaler Pixelzahl. 

pt 

numerisch 

    

Information für Polster- und Wohnmöbel: 1000-1999 
  

    

 

 

 

 

 

 

13.8. C Umbenennen der Detailinformationen 5 und 8 Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 
 
1 = Milieufoto 
2 = Artikelpictogramm (Type/Artikelübersicht) 
3 = Magnetplanerzeichnung (SVGs in Draufsicht) 
4 = Variante Foto 
5 = Variante Textur(Ledersorte, ....) 
6 = Logo Hersteller/Produktmarke 
7 = Farbberatung (über ein Prüfverfahren werden die 
Varianten definiert) 
8 = Stoffpass (PDF an den Stoffgruppen) 
9 = Modellbeschreibungsblätter (PDF unterhalb der 
Serie) 
10 = Montageanleitung 
11 = Marketing 
12 = diverse 
13 = Farbberatung Wand 
14 = Farbberatung Boden 
15 = Funktionsbeschreibung 
16 = Planungshinweis 
17 = Katalogbild   
 

4.0.1 
 
1 = Milieufoto 
2 = Artikelpictogramm (Type/Artikelübersicht) 
3 = Magnetplanerzeichnung (SVGs in Draufsicht) 
4 = Variante Foto 
5 = Variante Textur 
6 = Logo Hersteller/Produktmarke 
7 = Farbberatung (über ein Prüfverfahren werden die 
Varianten definiert) 
8 = Materialpass (PDF) 
9 = Modellbeschreibungsblätter (PDF unterhalb der 
Serie) 
10 = Montageanleitung 
11 = Marketing 
12 = diverse 
13 = Farbberatung Wand 
14 = Farbberatung Boden 
15 = Funktionsbeschreibung 
16 = Planungshinweis 
17 = Katalogbild       
                                                          

 

Die Begriffe wurden für Polster und Wohnmöbel vereinheitlicht. Inhaltlich ändert sich an den Daten mit diesen 
INFO_TYPE aber nichts. 
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13.9. C Ergänzung der empfohlenen Bildformate im Element INFO_TYPE Beschluss : 2022-04-27 
 

3.1.0 
Dieses Element beschreibt die Art der Detailinformation.     
Die Werte der möglichen Info-Typen sind der entsprechenden Tabelle aus der Einleitung zu entnehmen. 
Für Milieufotos (INFO_TYPE = 1) wird eine Bildgröße von 2048x2048px empfohlen. 
Medienreferenzierungen für Funktionsbeschreibungen sind sowohl am ITEM als auch an der SERIE möglich. Für 
Videos wird das Format MP4 empfohlen. 
 

4.0.1 
Dieses Element beschreibt die Art der Detailinformation.    
Die Werte der möglichen Info-Typen sind der entsprechenden Tabelle aus der Einleitung zu entnehmen. 
Medienreferenzierungen für Funktionsbeschreibungen sind sowohl am ITEM als auch an der SERIE möglich. Für 
Videos wird das Format MP4 empfohlen. 
Für Bilder wird eine Bildgröße von 2048x2048px und folgende Medienformate empfohlen: 

- PNG 
- TIF/TIFF 
- JPG/JPEG 
- SVG 

 

 

Die Bildgröße wird nun für alle Bilder empfohlen und es gibt eine Empfehlung auf die gängigen Bildformate, die von 

den Softwarehäusern verarbeitet werden können. 
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13.10. C Umbenennen der SERIE_NO in SERIE_ID im ITEM Beschluss : 2022-09-06 
 

3.1.0 
In diesem Element werden Artikel definiert. Ein Artikel wird identifiziert über die Attribute SERIE_NO (Pfad 1) und 
TYPE_NO (Pfad 2). 
 
Zu jedem Artikel werden entweder die Merkmale/Eigenschaften oder eine Referenzierung über ITEM_REF auf eine 
andere Serie (SERIE_NO) und die dort gültige Artikelnummer (TYPE_NO) gespeichert. Ist das Element ITEM_REF 
gefüllt, handelt es sich um einen Referenzartikel, der zu einer anderen Serie gehört, im anderen Fall gehört der 
Artikel zu dieser Serie in der er an dieser Stelle angegeben ist. 
Bei der Bestellung eines Referenzartikels ist die Artikelnummer der referenzierten Serie und nicht die der 
Originalserie anzugeben.  
Pfad 1: SERIES/SERIE/SERIE_NO 
Pfad 2: SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/TYPE_NO 
 

4.0.1 
n diesem Element werden Artikel definiert. Ein Artikel wird identifiziert über die Attribute SERIE_ID (Pfad 1) und 
TYPE_NO (Pfad 2). 
 
Zu jedem Artikel werden entweder die Merkmale/Eigenschaften oder eine Referenzierung über ITEM_REF auf eine 
andere Serie (SERIE_ID) und die dort gültige Artikelnummer (TYPE_NO) gespeichert. Ist das Element ITEM_REF 
gefüllt, handelt es sich um einen Referenzartikel, der zu einer anderen Serie gehört, im anderen Fall gehört der 
Artikel zu dieser Serie in der er an dieser Stelle angegeben ist. 
Bei der Bestellung eines Referenzartikels ist die Artikelnummer der referenzierten Serie und nicht die der 
Originalserie anzugeben.  
Pfad 1: SERIES/SERIE/SERIE_ID 
Pfad 2: SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/TYPE_NO 
 

 

Aufgrund der Umbenennung der Attribute SERIE_NO in SERIE_ID wurde die Beschreibung im Element ITEM 

entsprechend angepasst. 

 

13.11. C Geänderte Beschreibung unter EDP_NUMBER Beschluss : 2022-09-06 

 

3.1.0 
In dieses Element wird die (interne) Artikel-EDV-Nummer des Herstellers eingetragen. 
Wenn die EDP_NUMBER verwendet wird, muss diese innerhalb einer Serie eindeutig sein und für alle 
Artikel angelegt werden. 

4.0.1 
In dieses Element wird die (interne) Artikel-EDV-Nummer des Herstellers eingetragen. 
Wenn die EDP_NUMBER verwendet wird, muss diese für alle Artikel angelegt werden. 

 

Aufgrund unterschiedlicher Strukturen im Hersteller-ERP und dem Konfigurationskatalog kann das Element 
EDP_NUMBER  nicht immer eindeutig sein. Die Beschreibung wurde dahingehend geändert.  
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13.12. C Geänderte Beschreibung unter BASIC_SHAPE_PARAMETERS Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 
In diesem Element werden dem Artikel grafisch relevante Parameter mit entsprechenden Werten zugeordnet. 
 
Es werden die werkseitig möglichen Artikelmaße beschrieben. Werden Artikelmaße benötigt, die außerhalb der 
angegebenen Maßbereiche liegen, handelt es sich um Sonderanfertigungen. Sonderanfertigungen, müssen mit dem 
Hersteller abgestimmt werden. 
 
Sind die Werte in den Elementen BASIC_SHAPE_NOMINAL_VALUE (Pfad 1), BASIC_SHAPE_FROM (Pfad 1) und 
BASIC_SHAPE_TO (Pfad 1) gleich, so dürfen diese Parameter nicht geändert werden, eine werkseitige Änderung 
dieser Parameter als Sonderanfertigung ist ebenfalls nicht möglich. 
 
Für Artikel mit Grundformnummer 0, die keine Dimensionen haben, wie beispielsweise kalkulatorische Positionen 
(z. B. Mehrpreis für Fußform) sind die Parameter mit 0 zu füllen. 
 
4.0.1 
In diesem Element werden dem Artikel grafisch relevante Parameter mit entsprechenden Werten zugeordnet. 
 
Es werden die werkseitig möglichen Artikelmaße beschrieben. Werden Artikelmaße benötigt, die außerhalb der 
angegebenen Maßbereiche liegen, handelt es sich um Sonderanfertigungen. Sonderanfertigungen, müssen mit dem 
Hersteller abgestimmt werden. 
 
Für Artikel mit Grundformnummer 0, die keine Dimensionen haben, wie beispielsweise kalkulatorische Positionen 
(z. B. Mehrpreis für Fußform) sind die Parameter mit 0 zu füllen. 
 

 

Ein Textbaustein, der aus dem Bereich Küche stammt und nur dort relevant ist, wurde entfernt.  
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13.13. C Geänderte Beschreibung unter COLOR_CONSULTANCIES und 
folgende Elemente 

Beschluss : 2022-01-27 

 

COLOR_CONSULTANCIES: 

3.1.0 
In diesem Element werden Farbberatungen definiert. 
Jede Farbberatung COLOR_CONSULTANCY enthält beliebig viele Referenzen auf Kombinationen von Detailinfos und 
Prüfungen FEATURE_DETAIL_INFO_REF, die durch SEQUENCE_NO sortiert sind. Die verwendeten Prüfungen 
müssen Farbvarianten enthalten. 
 
4.0.1 
In diesem Element werden Farbberatungen definiert. 
Jede Farbberatung COLOR_CONSULTANCY enthält beliebig viele Referenzen auf Kombinationen von Detailinfos und 
Prüfungen FEATURE_DETAIL_INFO_REF, die durch SEQUENCE_NO sortiert sind. 
 

 

COLOR_CONSULTANCY: 

3.1.0 
Über dieses Element können Regeln direkt den Bildlayern zugeordnet werden. 
Die verwendeten Regeln müssen Farbvarianten enthalten. 
 

4.0.1 
Über dieses Element können Regeln direkt den Bildlayern zugeordnet werden. 
 

 

FEATURE_DETAIL_INFO_REF: 

3.1.0 
Über dieses Element kann genau eine Prüfung oder Regel direkt den Bildlayern zugeordnet werden. 
Dabei muss eine Farbvariantenart in der Prüfung bzw. Regel enthalten sein. Die Zuordnung erfolgt über 
DETAIL_INFO_NO, SEQUENCE_NO und RESTRICTION_NO oder DECISION_NO. Es kann entweder eine Prüfung 
(RESTRICTION) oder Regel (DECISION) zugeordnet werden. 
 

4.0.1 
Über dieses Element kann genau eine Prüfung oder Regel direkt den Bildlayern zugeordnet werden. 
Die Zuordnung erfolgt über DETAIL_INFO_NO, SEQUENCE_NO und RESTRICTION_NO oder DECISION_NO. Es kann 
entweder eine Prüfung (RESTRICTION) oder Regel (DECISION) zugeordnet werden. 
 

 

Da auch Regeln, die sich auf andere Variantengruppen beziehen an dieser Stelle Sinn machen können, wurde die 

Einschränkung, dass Farbvariantenarten enthalten sein müssen aus der Beschreibung der Elemente 

COLOR_CONSULTANCIES, COLOR_CONSULTANCY und FEATURE_DETAIL_INFO_REF herausgenommen.  
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13.14. C Geänderte Beschreibung unter SEQUENCE_NO unter 
PART_LIST_POS 

Beschluss : 2022-04-27 

 

SEQUENCE_NO: 

3.1.0 
Dieses Attribut gibt die Möglichkeit, Stücklisten mit einer selbstdefinierten Sortierreihenfolge anzulegen. 
 

4.0.1 
In diesem Element ist die Sortierreihenfolge der Stücklistenpositionen festzulegen.  
 

 

 

 

 

13.15. C Geänderte Beschreibung unter OPTION_TEXT Beschluss : 2023-02-09 
 

3.1.0 
In diesem Element wird ein Variantentext definiert. 
 

4.0.1 
In diesem Element wird ein OPTION-Text zur Darstellung in den Konfiguratoren definiert. Kann die OPTION mit der 
begrenzten Zeichenanzahl nicht ausführlich benannt werden, ist zusätzlich als Langtext der 
OPTION_CUSTOMER_TEXT anzugeben. 
 
Hinweis: Manche Konfiguratoren können maximal 20-stellige Texte anzeigen. 
 

 

Da man zusätzlich zum OPTION_TEXT den OPTION_CUSTOMER_TEXT ergänzt hat, musste die Beschreibung zur 

Verwendung des OPTION_TEXT eindeutiger formuliert werden. 
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13.16. C Geänderte Beschreibung unter OPTION_GROUPS und 
OPTION_GROUP 

Beschluss : 2022-01-27 

 

OPTION_GROUPS: 

3.1.0 
Dieses Element dient der Gruppierung von Mengen mehrerer Varianten. Sie können in den Regeln unterhalb von 
OPTION_COMBINATION/FEATURE_REF in den DECISIONS referenziert werden. Diese Varianten sind als 
unabhängiger Pool zu betrachten und haben keine Verbindung zu einer Variantenart. 
 

4.0.1 
Dieses Element dient der Gruppierung von Mengen mehrerer Varianten. Sie können in den Regeln unterhalb von 
OPTION_COMBINATION in den DECISIONS und unterhalb von FINISH, sowie PERCENTAGE_SURCHARGE in den 
PRICE_FEATURE_GROUPS referenziert werden. Diese Varianten sind als unabhängiger Pool zu betrachten und 
haben keine Verbindung zu einer Variantenart. 
 

 

OPTION_GROUP: 

3.1.0 
Dieses Element dient zur Festlegung einer Variantengruppe. 
Sie kann in den Prüfungen unterhalb von OPTION_COMBINATION/FEATURE_REF in den DECISIONS referenziert 
werden. Diese Varianten sind als unabhängiger Pool zu betrachten und haben keine Verbindung zu einer 
Variantenart. 
 

4.0.1 
Dieses Element dient zur Festlegung einer Variantengruppe. 
Sie kann in den Prüfungen unterhalb von OPTION_COMBINATION in den DECISIONS und unterhalb von FINISH, 
sowie PERCENTAGE_SURCHARGE in den PRICE_FEATURE_GROUPS referenziert werden. Diese Varianten sind als 
unabhängiger Pool zu betrachten und haben keine Verbindung zu einer Variantenart. 
 

 

Es fehlte der Verweis, dass Variantengruppen auch im Finish und unter PERCENTAGE_SURCHARGE verwendet werden 

können. Dies wurde in der Beschreibung der Elemente OPTION_GROUPS und OPTION_GROUP ergänzt. 
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13.17. C Geänderte Beschreibung unter PRICE_FEATURE_GROUP Beschluss : 2022-01-27 
 

3.1.0 
In diesem Element werden Informationen für die Preissteuerung hinterlegt. Über die PRICE_FEATURE_GROUP wird 
gesteuert, unter welchen Bedingungen (z. B. Variantenkombinationen) ein Preis gezogen wird. 
 
Eine PRICE_FEATURE_GROUP wird vom Artikel referenziert. Beim Artikel werden auch die konkreten Preise 
hinterlegt. 
 
Für die PRICE_FEATURE_GROUP bzw. für Artikel gelten folgende Regelungen: 
- Preisgruppenneutrale Artikel können Varianten haben, die sich jedoch nicht preislich auswirken. Ihr Preis muss 
nicht in Preisfeld 1 stehen, sie dürfen jedoch nur ein Element FINISH für die Preisfeldangabe haben. Für 
preisfeldunabhängige Artikel, für die nur ein Element FINISH in der PRICE_FEATURE_GROUP existiert, in dem der 
Preis festgehalten wird, dürfen nur einen zugeordneten Preis entsprechend des im FINISH-Element angegebenen 
Preisfeldes haben. 
- Ausführungsabhängige Artikel haben ein oder mehrere Variantenarten. 
- Ein Artikel muss genau eine Basispreisgruppe referenzieren (ADDITIONAL_PRICE=0). 
- Es dürfen prinzipiell mehrere PRICE_FEATURE_GROUPs mit derselben Kombination von Variantenarten angelegt 
werden. 
 

4.0.1 
In diesem Element werden Informationen für die Preissteuerung hinterlegt. Über die PRICE_FEATURE_GROUP wird 
gesteuert, unter welchen Bedingungen (z. B. Variantenkombinationen) ein Preis gezogen wird. 
 
Eine PRICE_FEATURE_GROUP wird vom Artikel referenziert. Beim Artikel werden auch die konkreten Preise 
hinterlegt. 
 
Für die PRICE_FEATURE_GROUP bzw. für Artikel gelten folgende Regelungen: 
- Preisgruppenneutrale Artikel können Varianten haben, die sich jedoch nicht preislich auswirken. Ihr Preis muss 
nicht in Preisfeld 1 stehen, sie dürfen jedoch nur ein Element FINISH für die Preisfeldangabe haben. Für 
preisfeldunabhängige Artikel, für die nur ein Element FINISH in der PRICE_FEATURE_GROUP existiert, in dem der 
Preis festgehalten wird, dürfen nur einen zugeordneten Preis entsprechend des im FINISH-Element angegebenen 
Preisfeldes haben. 
- FINISH-Elemente enthalten nur die jeweils nötigen Variantenarten. 
- Ausführungsabhängige Artikel haben ein oder mehrere Variantenarten. 
- Ein Artikel muss genau eine Basispreisgruppe referenzieren (ADDITIONAL_PRICE=0). 
- Es dürfen prinzipiell mehrere PRICE_FEATURE_GROUPs mit derselben Kombination von Variantenarten angelegt 
werden. 
 

 

Da im Element FINISH nicht alle Variantengruppen sondern nur die nötigen enthalten sein müssen, wurde 

dies in der Beschreibung des Elementes PRICE_FEATURE_GROUP ergänzt.  
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13.18. C Case insensitivity bei _KEY-, _ID- und _NO-Elementen Beschluss : 2023-02-09 
 

Ergänzen des Satzes: „Das Element/Attribut muss unabhängig von Groß- und Kleinschreibung eindeutig sein.“, in den 

Beschreibungen folgender Elemente/Attribute: 

 

OPTION_KEY: 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/BASIC_PROFILE/CARCA
SE_BASIC_SHAPE/BASIC_PROFILE_SHAPE/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/OPTIONS/OPTION/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/OPTIONS_SET_REF/
OPTION_LIST/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/OPTIONS_SET_REF/
OPTION_REF_OP/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_FIXED/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT_NULL/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/OPTION_GROUPS/OPTION_GROUP/OPTION/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/FINISH/OPTIONS_
SET_REF/OPTION_LIST/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/FINISH/OPTIONS_
SET_REF/OPTION_REF_OP/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/PERCENTAGE_SUR
CHARGE/OPTIONS_SET_REF/OPTION_LIST/OPTION_REF/@OPTION_KEY 

- T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/PERCENTAGE_SUR
CHARGE/OPTIONS_SET_REF/OPTION_REF_OP/@OPTION_KEY 

 

OPTION_GROUP_KEY: 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/OPTIONS_SET_REF/
OPTION_GROUP_REF_OP/@OPTION_GROUP_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/OPTION_GROUPS/OPTION_GROUP/@OPTION_GROUP_KEY 

- T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/FINISH/OPTIONS_
SET_REF/OPTION_GROUP_REF_OP/@OPTION_GROUP_KEY 

- T_NEW_CATALOG/PRICE_DEFINITION/PRICE_FEATURE_GROUPS/PRICE_FEATURE_GROUP/PERCENTAGE_SUR
CHARGE/OPTIONS_SET_REF/OPTION_GROUP_REF_OP/@OPTION_GROUP_KEY 
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PART_LIST_KEY: 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/PART_LIST_REF/@PAR
T_LIST_KEY 

- T_NEW_CATALOG/PART_LISTS/PART_LIST/@PART_LIST_KEY 

 

SERIE_GROUP_KEY: 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE_GROUPS/SERIE_GROUP/@SERIE_GROUP_KEY 

 

FORMULA_KEY: 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT/FORMULA_REF/@FORMULA_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_FIXED/FORMULA_REF/@FORMULA_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE/FORMULA_REF/@FORMULA_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/DECISIONS/DECISION/OPTION_COMBINATION/ACTIONS/SET_FEAT
URE_DEFAULT_NULL/FORMULA_REF/@FORMULA_KEY 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FORMULAS/FORMULA/@FORMULA_KEY 

 

CATALOG_ID: 

- T_NEW_CATALOG/CATALOG/CATALOG_IDENTIFICATION/CATALOG_ID 

 

SERIE_ID: 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ITEM_REF/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ADDITIONAL_ITEMS/O
PTIONAL_ITEMS/OPTIONAL_ITEM_GROUP/ITEM_REF/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ADDITIONAL_ITEMS/M
ANDATORY_ITEMS/MANDATORY_ITEM_GROUP/ITEM_REF/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE_GROUPS/SERIE_GROUP/SERIE_REF/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/PART_LISTS/PART_LIST/PART_LIST_POS/ITEM_REF/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/OPTIONS/OPTION/DETAIL_INFOS/DETAIL_INF
O_REF/SERIE_REF/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/OPTIONS/OPTION/DETAIL_INFOS/DETAIL_INF
O_REF/ITEM_REF/@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/DETAIL_INFOS/DETAIL_INFO_REF/SERIE_REF/
@SERIE_ID 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/DETAIL_INFOS/DETAIL_INFO_REF/ITEM_REF/
@SERIE_ID 
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TYPE_NO: 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/@TYPE_NO 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ITEM_REF/@TYPE_NO 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ADDITIONAL_ITEMS/O
PTIONAL_ITEMS/OPTIONAL_ITEM_GROUP/ITEM_REF/@TYPE_NO 

- T_NEW_CATALOG/SERIES/SERIE/PRODUCT_GROUPS/PRODUCT_GROUP/ITEMS/ITEM/ADDITIONAL_ITEMS/M
ANDATORY_ITEMS/MANDATORY_ITEM_GROUP/ITEM_REF/@TYPE_NO 

- T_NEW_CATALOG/PART_LISTS/PART_LIST/PART_LIST_POS/ITEM_REF/@TYPE_NO 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/OPTIONS/OPTION/DETAIL_INFOS/DETAIL_INF
O_REF/ITEM_REF/@TYPE_NO 

- T_NEW_CATALOG/FEATURE_DEFINITION/FEATURES/FEATURE/DETAIL_INFOS/DETAIL_INFO_REF/ITEM_REF/
@TYPE_NO 
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13.19. A Änderung der Magnetplaner-Doku in Medien-Doku mit 
Ergänzung empfohlenen Bildformate und -größen 

Beschluss : 2022-09-06 

 

2.0.1  

 

 

2.1.0 

 
 

 
 

 

Da sich die Dokumentation nicht mehr nur auf Magnetplanerzeichnungen bezieht, sondern auf alle Medien, wurde sie 

in „IDM Medien Dokumentation“ umbenannt. Die ursprüngliche Doku „Bilder in IDM-Polster“ mit einem sehr 

veralteten Stand, wird damit abgelöst.  

Es wurden unter der Einleitung die Medienformate und die Bildgrößen ergänzt. 

 

Beschreibung in der Dokumentation: 

1.1. Medienformate 

Die verschiedenen IDM verarbeitenden Systeme unterstützen unterschiedliche Bildformate.  

Um Daten zu liefern, die möglichst von allen verarbeitet werden können, wird empfohlen in den IDM Daten nur mit 

folgenden Bild- und Videoformaten zu arbeiten: 

- PNG                      
- TIFF                       
- JPEG                      
- SVG                       
- MP4                      
- PDF 

 

1.2. Bildgrößen 

Für Millieubilder, die Farbberatung, Artikelbilder (Skizzen) und Variantenbilder wird eine Bildgröße von 2048x2048 px 

empfohlen. Die Angabe ist nicht verpflichtend, sondern dient zur Orientierung für die Datenanleger. 
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Der ehemalige Punkt 1.1 „Allgemeines“ ist mit dem Punkt 2.1 „Allgemeines“ verschmolzen. 

2.0.1 
 
1.1. Allgemeines 
Magnetplanerzeichnungen sollten in einem Vektorformat zur Verfügung gestellt werden. So kann man beliebig 
skalieren und ein Anstellverhalten darstellen. Zudem kann der Datei Anstellvektoren mitgeben werden. 
Dafür bietet sich das moderne XML-basierende SVG-Format an. Für die XML-Informationen ist UTF-8 als Standard 
zu nutzen. 
In dem Format kann man Anstellvektoren zeichnen und benennen. Außerdem müssen Außenlinien (Outlines) 
gezeichnet werden, die zu Kollisionsprüfungen herangezogen werden. 
2.1. Allgemeines 
Grundsätzlich wurde das SVG-Format zum Standardformat für die Erstellung der grafischen Daten für den 2D-
Magnetplaner im IDM-Polster-Format definiert. 
SVG-Daten werden in XML-Strukturen abgelegt und lassen sich mit diversen Grafikprogrammen erzeugen, z.B. 
Adobe-Illustrater, CorelDRAW oder SketchUp. 
Im SVG-Format ist es einerseits möglich, die technischen Informationen für die Funktionalitäten eines 
Magnetplaners allgemeingültig abzulegen, andererseits wird kein Datenanleger in der grafischen Darstellung seiner 
Sortimente reglementiert. 
Nach Erstellung einer SVG-Datei sollte diese nicht mehr nachbearbeitet werden. Sind Bearbeitungen notwendig, 
sollte immer das Original verwendet werden und dann als SVG abgespeichert werden. 
 

2.1.0 
 
2.1. Allgemeines 
 
Grundsätzlich wurde das XML-basierte SVG-Format zum Standardformat für die Erstellung der grafischen Daten für 
den 2D-Magnetplaner im IDM-Living-Format definiert. Für die XML-Informationen ist UTF-8 als Standard zu nutzen. 
So kann man beliebig skalieren und ein Anstellverhalten darstellen.  
In dem Format kann man Anstellvektoren zeichnen und benennen. Außerdem müssen Außenlinien (Outlines) 
gezeichnet werden, die zu Kollisionsprüfungen herangezogen werden. 
SVG-Daten werden in XML-Strukturen abgelegt und lassen sich mit diversen Grafikprogrammen erzeugen, z.B. 
Adobe-Illustrater, CorelDRAW oder SketchUp. 
 
 
Im SVG-Format ist es einerseits möglich, die technischen Informationen für die Funktionalitäten eines 
Magnetplaners allgemeingültig abzulegen, andererseits wird kein Datenanleger in der grafischen Darstellung seiner 
Sortimente reglementiert. 
 
Nach Erstellung einer SVG-Datei sollte diese nicht mehr nachbearbeitet werden. Sind Bearbeitungen notwendig, 
sollte immer das Original verwendet werden und dann als SVG abgespeichert werden. 
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13.20. C Änderung der Magnetplaner Doku unter 2.11. Anstellvektoren Beschluss : 2022-01-27 
 

2.0.1 

• Ein Anstellvektor ist eine Linie, die die Anschlussposition des Nachbarelements definiert 

• Anstellvektor ist als line id="AV.." identifizierbar. 

• Anstellvektoren AVL und AVR sollten am Rückenkorpus beginnend (sofern möglich) und zur Sitzfläche 
hin gesetzt werden und einseitig gerichtet sein. 

• Es darf keine unterschiedlichen Richtungen bei Anschlusspaaren geben. 

• Beim Snappen wird der Startpunkt auf Startpunkt gelegt entsprechend der Richtung der Vektoren, die 
angeschlossen werden.  

• Anstellvektoren können beliebig lang sein, sie müssen innerhalb der Zeichnungsfläche liegen. 
 
2.1.0 

• Ein Anstellvektor ist eine Linie, die die Anschlussposition des Nachbarelements definiert 

• Anstellvektor ist als line id="AV.." identifizierbar. 

• Anstellvektoren AVL und AVR sollten am Rückenkorpus beginnend (sofern möglich) und zur Sitzfläche 
hin gesetzt werden und einseitig gerichtet sein. 

• Es darf keine unterschiedlichen Richtungen bei Anschlusspaaren geben. 

• Beim Snappen wird der Startpunkt auf Startpunkt gelegt entsprechend der Richtung der Vektoren, die 
angeschlossen werden.  

• Anstellvektoren können beliebig lang sein, sie dürfen sich teilweise oder vollständig außerhalb der OLT 
befinden, müssen aber innerhalb der Zeichnungsfläche liegen. 

 

 

Mit der neuen Beschreibung ist die Positionierung der Anstellvektoren eindeutig geregelt.  
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Unreleased 
Darstellung aller zur Version 4.1.0 geplanten Änderungen 
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Kontakt 
 

Daten Competence Center e. V. 

Goebenstraße 4-10 

32052 Herford 

Info: www.dcc-moebel.org 

 

Dr.-Ing. Olaf Plümer 

E-Mail: pluemer@dcc-moebel.org 

Tel.: +49 52 21 / 12 65-37 

 

Anika Degenhard 
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